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Anexo Organizagao Curricular Araucaria

Computacao — Educacao Infantil (Inf. 4 e 5) e Ensino Fundamental (Anos Iniciais)

Segundo o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e corroborando com o artigo 22 do Capitulo V da Resolugdo CNE/CP n° 2/2017,
que instituiu a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Conselho Nacional de Educacado - CNE elaborou
normas especificas sobre computagao a serem implementadas na Educacao Basica — Educacéao Infantil e Ensino Fundamental.

Essa implementagéo diz respeito, dentre seus objetivos, ao desenvolvimento das criangas e/ou estudantes de “habilidades
que possibilitem uso critico, ético, seguro e eficiente das tecnologias digitais”, e para tanto € importante que se compreenda “o
mundo digital e como operam suas ferramentas”, sendo que, inclusive, para as solugdes locais sdo necessarias “abordagens
intersetoriais baseadas em crescente uso de artefatos digitais e conhecimentos cada vez mais interdisciplinares das Ciéncias,
Humanidades e Artes” além do “desenvolvimento dos objetivos de aprendizagem elencados na BNCC” (BRASIL, 2022, p. 12) que

perpassam, sem sombra de duvida, pela Computacéo.

A Ciéncia da Computacao investiga processos de informagao, desenvolvendo linguagens e técnicas para descrever processos,
informagbes e métodos de resolugdo e anadlise de problemas. Essas investigacdes foram acompanhadas pelo uso e
desenvolvimento de maquinas (computadores) para armazenar a informacéo (em forma de dados) e automatizar a execucao de
processo (através de programas). (BRASIL, 2022, p. 12).

A sociedade contemporanea encontra-se em um momento de transformacodes significativas, impulsionadas pela Revolugao
Informacional, que marca a transicdo da produgao industrial para uma economia baseada no conhecimento e nas tecnologias

digitais. Diante desse cenario, a educagao, que historicamente se adequou as demandas do modelo de produgao, precisa reavaliar
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seu papel e seus objetivos para problematizar as exigéncias da contemporaneidade. A Secretaria Municipal de Educagao de

Araucaria, ao instituir a Base Nacional Comum Computagao, reconhece a importancia de formar cidadaos criticos, capazes de
atuar de forma consciente e ética no ambiente tecnoldgico atual.

No sentido de contextualizar historicamente as Tecnologias na Educacdo € imprescindivel compreender que o
desenvolvimento tecnoldgico sempre influenciou a estruturagdo dos sistemas educacionais. A Primeira Revolugao Industrial trouxe
consigo a universalizagdo da escola primaria, que teve como objetivo basico capacitar os trabalhadores para operarem as novas
maquinas introduzidas na producgdo. A introducdo da maquinaria eliminou a necessidade de qualificagcoes especificas, mas imp0os
um patamar minimo de qualificagédo geral, o que foi atendido pelo curriculo escolar da época (SAVIANI, 1996).

Com o advento da Segunda Revolugdo Industrial, também chamada de Revolugdo da Automacdo ou Revolugdo da
Informatica, observou-se a transferéncia das operagdes manuais e intelectuais para as maquinas, culminando na era das
"maquinas inteligentes". Esse avango tecnoldgico trouxe a tona a necessidade de elevar o patamar de qualificagdo geral dos
individuos, o que demandou mudancas significativas no sistema educacional, para que pudesse atender as novas exigéncias do

processo produtivo e social (SAVIANI, 1996).

Entretanto, o atingimento dessa meta enfrenta obstaculos postos pelas relagbes sociais vigentes que, dificultando a generalizagédo
da producgéo baseada na incorporagdo macica das tecnologias avangadas, dificultam também a universalizagédo da referida escola
unitaria. Esta, com efeito, s6 se viabilizara plenamente com a generalizacdo do ndo-trabalho ou, para usar um eufemismo, com a
generalizagdo do trabalho intelectual geral. Isto porque, se as préprias fungdes intelectuais especificas também sao transferidas
para as maquinas [... ] (SAVIANI, 1996, p. 165).

Atualmente, estamos diante de uma nova era, marcada pela integragcdo massiva das tecnologias digitais e pela automagao
do trabalho. Nesse contexto, o curriculo escolar deve ir além da formacdo para o mercado de trabalho, assumindo um papel

formador que privilegia o desenvolvimento integral do individuo, capacitando-o para lidar com as adversidades da realidade social.
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Isso inclui a formagdo em Computacéo, que deve ser compreendida ndo apenas como um conjunto de habilidades técnicas, mas

como um campo de conhecimento essencial para a formagdo omnilateral e para a insergéo ativa e critica na sociedade.

A Base Nacional Comum Computagdo, ao ser implementada no curriculo escolar de Araucaria, representa um passo
fundamental na construgdo de uma educacédo que se alinha as necessidades da sociedade atual. Mais do que preparar para o
mercado de trabalho, o objetivo é formar individuos capazes de compreender e criticar o impacto das tecnologias na vida cotidiana,
na economia e nas relagdes sociais.

A educacao nao pode ser vista apenas como um meio de qualificar a forga de trabalho para o sistema produtivo, mas deve
ser entendida como um processo que promove o0 desenvolvimento humano em todas as suas dimensdes. Ao incorporar a
Computagdo como parte essencial do curriculo, busca-se garantir que os estudantes desenvolvam nao sé competéncias técnicas,
mas também habilidades de pensamento critico, criatividade e resolugdo de problemas. Esse enfoque € crucial para que os
individuos possam navegar com autonomia no ambiente digital, compreendendo os desafios éticos, sociais e politicos que as
tecnologias trazem que deve ser, portanto, determinado por um curriculo critico e revolucionario.

Ao construir o curriculo que integra a Base Nacional Comum Computagdo, a Secretaria Municipal de Educacéo de
Araucaria fundamenta-se em uma concepgao de educagao que vai além da mera capacitagéo técnica. Segundo Dermeval Saviani
(2013), a educacao deve ser vista como um processo integral de formagdo humana, que compreende quatro objetivos principais:
Educacao para a Subsisténcia, Educacéao para a Libertacdo, Educagao para a Comunicacao e Educacao para a Transformacgao.

1. Educacédo para a Subsisténcia: Este objetivo esta ligado a necessidade de desenvolver habilidades e conhecimentos

que permitam aos individuos garantir sua sobrevivéncia em um contexto social e econédmico adverso. No cenario atual,

essa perspectiva se expande para incluir a capacidade de compreender e usar tecnologias, que sao fundamentais para a

subsisténcia no mundo moderno. O curriculo deve, portanto, capacitar os estudantes a operar, adaptar e inovar em
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tecnologias digitais, preparando-os para um mercado de trabalho cada vez mais tecnolégico.

2. Educacéo para a Libertagdo: Saviani defende que a educacgéao para a libertagao envolve a capacidade de fazer escolhas
conscientes e ampliar as possibilidades de agao dos individuos. No contexto das novas tecnologias, isso significa preparar
os estudantes para serem criticos e seletivos no uso da tecnologia, transformando-os de consumidores passivos em
protagonistas que utilizam as ferramentas tecnoldgicas para a transformagao social. A educagdo em computacédo deve,
portanto, promover uma reflexdo sobre as implicagdes éticas, sociais e culturais das tecnologias, capacitando os
estudantes a utiliza-las de maneira responsavel e inovadora.

3. Educacgao para a Comunicacio: Saviani destaca a importancia da comunicagdo como ferramenta para a aquisi¢ao de
uma consciéncia das possibilidades e dos limites de uma situagdo. No contexto das novas tecnologias, a comunicagao
torna-se ainda mais central, uma vez que a era digital transformou as formas de interagdo social. A educagao para a
comunicacao deve capacitar os estudantes a utilizar eficazmente as tecnologias digitais, promovendo uma comunicagao
intersubjetiva e colaborativa. Isso inclui a habilidade de entender e empregar diferentes plataformas de comunicagao
digital, além de desenvolver uma ética da comunicagdo que privilegie o respeito, a inclusdo e a veracidade das
informagdes compartilhadas.

4. Educacado para a Transformagao: Por fim, a educagdo para a transformagao, conforme Saviani, busca promover
mudancas significativas no panorama social e educacional. No campo das tecnologias, isso significa preparar os
estudantes para serem agentes de transformacao, utilizando seus conhecimentos para inovar e propor solugdes que
respondam as necessidades da transformag¢do da sociedade. Esse objetivo enfatiza o papel da educagdo em computagao
como um meio de capacitar os estudantes a intervir ativamente na realidade, desenvolvendo solugdes tecnoldgicas que

promovam a equidade, a sustentabilidade e o bem-estar social.
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Ao instituir a Base Nacional Comum Computacéo, a Secretaria Municipal de Educag¢ao de Araucaria propde um curriculo

gue nao apenas acompanha as transformagdes tecnoldgicas, mas que também as antecipa e as utiliza como ferramentas para a

formagdo humana na sua integralidade. Essa iniciativa, ao compor o estudo da Computacado ao curriculo escolar, reconhece a

importancia de formar individuos capazes de atuar com autonomia, criticidade e responsabilidade no ambiente digital.

Assim, a aprendizagem da Area da Computacdo na Educacdo Infantil e nos Anos Iniciais da Educacdo Basica deste

documento € organizada em 3 (trés) eixos, conforme segue:

Pensamento Computacional: habilidade de formulacao e resolugcao de problemas e desafios de forma eficiente, exploragao
de forma criativa, critica, estratégica e eficiente envolvendo ou n&o equipamentos tecnoldgicos, buscando automatizar
problemas e suas solugdes com metodologia sistematica, ampliando o reconhecimento de padrées, a decomposigéo, a
abstracdo e os algoritmos. Aprimorar a aprendizagem e o desenvolvimento do pensamento abstrato utilizado para definir
padrdes, generalizar e parametrizar os dados, identificando os processos de entrada, executando uma sequéncia de etapas
e produzindo saidas para dimensionar o pensamento com complexidade.

Mundo Digital: relacionado com aprendizagens de objetos digitais, abrangendo elementos fisicos como computadores,
celulares, tablets e virtuais como internet, redes sociais e nuvens de dados. Apreender 0 mundo contemporaneo demanda
“conhecimento sobre o poder da informacéo e a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os cédigos utilizados
para a sua representagcao em diferentes tipologias informacionais”, assim como as formas de transmissao, processamento e
distribuicdo segura e confiavel.

Cultura Digital: abrange aprendizagens relacionadas a participagdo consciente e democratica por meio das tecnologias
digitais”, o que presume o entendimento dos impactos da revolugao digital e seus avangos na sociedade contemporanea;

assim como “a construcao de atitude critica, ética e responsavel em relagao a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais,
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e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos veiculados” somando-se a fluidez na utilizagcdo da tecnologia digital

para “proposicao de solugdes e manifestagdes culturais contextualizadas e criticas”.

Sao 3 (trés) as areas fundamentais envolvidas na Computacgao:

1) o desenvolvimento de habilidades relacionadas a resolugéo de problemas de diferentes naturezas, através da construgéo de
algoritmos (pensamento computacional); 2) a compreensdo de um componente cada vez mais onipresente no século XXI, que é
o mundo digital; e 3) a analise do impacto desses dois primeiros itens consoante aspectos da cultura digital que afetam a vida
cotidiana. Para que se possa trabalhar de forma adequada o item 3, € necessario que se desenvolva também os itens 1 e 2, que
sdo os fundamentos da Computagéao relacionados as referidas aprendizagens essenciais para cidadas e cidadaos no século XXI.
(BRASIL, 2022, p. 23)".

Tecnologia
e Sociedade

Cidadania Cultura Com puta (;50

Digital Digital
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Figura 1 - Eixos da Computacao

! Grifo nosso.
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Na Educagéo Basica, o curriculo da Computacdo com diferentes énfases e grau de profundidade pode ser organizado em

torno dos seguintes tépicos:

1) Algoritmos;

2) Programacéo;

3) Representacao de dados;

4) Equipamentos digitais & Infraestrutura;
5) Aplicacdes digitais; e

6) Humanos e Computadores.

A Constituicdo Federal de 1988 e na LDB, assim como nas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao
Basica (Resolugdo CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de 2010) estdo descritos os principios da Educagao Basica, sendo que para
além das DCNs se explicita no § 3° do Art. 14. da BNCC que “a base nacional comum e a parte diversificada (...) devem ser
organicamente planejadas e geridas de tal modo que as tecnologias de informagao e comunicagao perpassa
transversalmente a proposta curricular, desde a Educagao Infantil até o Ensino Médio (...). (Grifo nosso).

Desta forma, essa perspectiva torna explicito “que as tecnologias da informagdo e comunicacdao devem perpassar
transversalmente a proposta curricular”. (BRASIL, 2022, p. 22), sendo a transversalidade entendida como a dimenséo
didatico-pedagdgica dos objetos de conhecimento e saberes e conhecimentos.

A Organizacao Curricular Computagcdo de Araucaria aqui apresentada foi organizada utilizando por base o indicativo

nacional a partir de um cotejamento entre a proposi¢cao da tematica e os objetivos de aprendizagem detalhados em cada um dos
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componentes curriculares existentes na Organizagdo Curricular de Araucaria: um compromisso com o direito ao conhecimento

publicada em 2019.
Para cada um dos objetivos de aprendizagem indicados no documento nacional Computagao - Complemento a BNCC foram

elencados outros objetivos de aprendizagens que se relacionavam e correspondiam aos demais componentes curriculares
pertencentes a Base Nacional Comum Curricular das turmas do Infantil 4 e 5 da Educacgao Infantil e aos cinco primeiros anos do

Ensino Fundamental por meio da utilizagdo do mesmo cédigo alfanumérico usado na BNCC, cuja composigao é explicada a seguir:

EIO2TSO1

Educacao Infantil
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(BRASIL, 2017, p. 26).
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O primeirg par de numeros
indica o ano (01 a 09) 2 que

se refere a habilidade, ou, no ©

de Lingua Portuguesa, Arte e
Educacan Fisica, o bloco de anos,
COMo segue:

Lingua Portuguesa/Arte
12 = 1* ao 5* ano

69 = 62 a0 92 ano

Lingua Portuguesa/Educacdo Fisica
12 =1 e 2= anos

A5 = 5% ao 5% ano

67 = 6% e 72 anos

89 = = e Y anos

0 segundo par de letras

o componente curricular:
AR = Arte

Cl = Ciéncias

EF = cducacao Fisica

ER = Ensino Religioso

GE = Geografia

HIl = Historia

Ll = Lingua Inglesa

LP = Lingua Fortuguesa
MA = Matematica

plw|laf:

O Gltimo par de nameros
ndica a posicdo da habilidade
na numeragao sequencial do

ano ou do bloco de anos.

(BRASIL, 2017, p. 30).
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Entretanto, para os objetivos de aprendizagem pertencentes somente ao documento municipal, ndo foram utilizados os

cédigos alfanuméricos, e sim a copia integral dos objetivos que se relacionam mais diretamente com o objetivo proposto no texto
relativo a BNCC Computagao, exemplo observado no objetivo de aprendizagem do eixo Cultura Digital do Objeto de conhecimento
Uso de tecnologias computacionais do 5° ano, (EFO5CO10) Expressar-se critica e criativamente na compreensao das mudancgas
tecnologicas no mundo do trabalho e sobre a evolugéo da sociedade, que além dos objetivos de aprendizagem: (EFOSMA14),
(EFO5MA24), (EFO5MAO06), (EF15LP08), (EF35LP11), (EF35LP20), (EFO5LP15), (EFO5LP16) e (EFO5LP19), também se relaciona
com o objetivo de Ciéncia do 5° ano: Identificar as principais tecnologias que sao utilizadas para facilitar as atividades do cotidiano
do ser humano (televiséo, radio, computador, telefone, geladeira, entre outros) relacionando-as com o desenvolvimento cientifico.
Finalmente, ao instituir a Base Nacional Comum Computacédo, a Secretaria Municipal de Educacao de Araucaria propde um
curriculo que ndo apenas acompanha as transformagdes tecnologicas, mas que também as antecipa e as utiliza como ferramentas
para a formag¢ao humana na sua integralidade. Essa iniciativa, ao compor o estudo da Computacao ao curriculo escolar, reconhece
a importancia de formar individuos capazes de atuar com autonomia, criticidade e responsabilidade no ambiente digital.
A construcdo desse curriculo critico e revolucionario € essencial para que possamos nao apenas acompanhar as
mudangas tecnoldgicas, mas também contribuir ativamente para moldar o futuro da nossa sociedade. A educagéao, nesse sentido,

continua sendo o principal caminho para a emancipagao humana e para a constru¢do de um mundo mais justo e equitativo.

Educacao Infantil

A Computacéo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagdo com seus
pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos campos de experiéncia da Educacdo Infantil e devem considerar as
seguintes premissas.
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Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos com base em
diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais.

Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de maneira individual ou
em grupo.

Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e
que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas. (BRASIL, 2022, p. 01).

Infantil 4- Educacgao Infantil

EIXO SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Padronizagdo  de cores, imagens, | (EI03CO01) Reconhecer padrao de repeticdo em sequéncia de sons,
movimentos, sons e comportamentos. movimentos e desenhos.
Pensamento (EI03TS01)  (EIO3TS03) (EIO3CGO1)  (EI0O3CG02) (EIO3CG02)
computacional Ordem e sequéncia légica. (EIO2EF04) (EIO2EFO06) (EIO3EFO1)

Repeticdo de uma sequéncia de imagens
seguindo padrao de atributos: cor, forma,
som, movimento, etc.
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Decomposicdo de etapas e sequéncias
para realizacdo de atividades de vida
diaria.

Ordenacao de sequéncias.

Inicio, meio e fim de uma sequéncia de
atividades de vida diaria.

Linguagem compreensiva e expressiva na
realizacdo de atividades de vida diarias.

(EI03C0O02) Expressar as etapas para a realizagdo de uma tarefa de
forma clara e ordenada.
(EI03CG04) (EIO3CGO05) (EIO3ETO04) (EIO3ETO7) (EIO3ETO08) (EIO3EFO1)
(EIO3EF06) (EIO3ETQ7)

Compreensao de algoritmo.

Executar algoritmos seguindo uma
sequéncia.

Ordenacdo numérica: identificacdo da
posicao de objetos em 1°, 2° e 3° lugar.

Compreensao da expressao: passo a
passo.

(EI03CO03) Experienciar a execugao de algoritmos brincando com
objetos (des)plugados.
(EI03CGO05) (EI03TS02) (EIO3ET05) (EIO3ETO7) (EIO3EO05) (EIO3EO06)
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Expressividade pela linguagem oral e
escrita.

Organizacao do espago para execugao de
algoritmo.

Organizagdo, comparacao, classificagao,
sequenciacao
e ordenacao de diferentes objetos.

Resolugdo de problemas de algoritmo:
entrada, processamento e saida.

Expressar  hipoteses e  estratégias
utilizadas em contextos de resolugdo de
problemas.

(EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.
(EIO3EOO02) (EI03CG02) (EI03CG03) (EI03CGO5) (EIO3ETO1)
(EIO3ETO04) (EIO3ETO7) (EIO3EF05)

Comparacao de solugdes de problemas.
Compreensao de diferentes possibilidades.

Estratégias diversificadas para resolugéo
de problemas.

Comparagao de objetos inteiros e partidos
ao meio.

(EI03C0O05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um mesmo
problema.

(EIO3EOQ02) (EIO3CG02) (EIO3CGO03) (EIO3CGO04) (EIO3ETO03)
(EIO3ETO6) (EIO3ETO7) (EIO3ETO8)
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Compreensao dos conceitos: verdadeiro e
falso.

Relacionar uma imagem, palavra e cores a
significados.

Estabelecer relagcéo entre dois conjuntos.

Explorar o conceito de variacao.

(EI03CO06) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou
falso).

(EIO3EO04) (EIO3CGO1)
(EIO3ETO5) (EIO3ETO6)

(EI03CG02) (EI03CG03) (EI03ET04)

Mundo Digital

Compreenséao dos conceitos:

ligado/desligado, aberto/fechado.

Identificacdo de simbolos e seus
significados.
Estabelecer diferengas em  objetos

eletrénicos e nao-eletrénicos.

(EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrdnicos (e nao-eletrénicos),
identificando quando estdo ligados ou desligados (abertos ou
fechados).
(EIO3EOO01)
(EIO3ETO02)

(EI03CG01)  (EI03CG03)  (EI03CG05)  (EIO3ETO1)

Compreensao do conceito de interface.

Reconhecimento de diferentes interfaces e
suas partes.

Comunicacao/interacao.

(EI03C0O08) Compreender o conceito de interfaces para comunicagao
com objetos (des)plugados.
(EIO1EO03) (EIO3EO06)
(EIO3ETO3)

(EI03CGO05) (EI03TS02) (EIO3EF09)

Exploragdo de diversos tipos de interface
de usuarios.

Comunicacdo de diferentes formas de
comandos (toque, voz, reconhecimento
facial e de gestos, etc.)

Elaboracdo de roteiros: desenvolvimento
de interacdo/narrativas.

(EI03CO09) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes
formas de interacao.
(EIO3EOO04) (EIO3ET06) (EI03TS02) (EIO3EF01)
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Cultura Digital

Expresséo de sentimentos e emogoes.
Autocuidado.
Mecanismos de interagdo de forma segura.

Compreensao de regras claras sobre o uso
da tecnologia.

(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
respeitosa.
(EIO3EO06) (EI03CG05) (EIO3EF09) (EIO3ETO6)

Compreensdo das diferencas  dos
ambientes real/virtual e online/offline.

Cuidados com a saude.

Consciéncia dos efeitos prejudiciais do uso
da tecnologia em excesso.

Habitos de autocuidado de acordo com a
OMS (Organizacao Mundial da Saude).

(EIO3CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendacdes de 6rgdos de saude
competentes.

(EIO3EO02) (EIO3CGO04) (EIO3ETO6) (EIO3ETO04) (EIO3ETO08)
(EIO3EF05) (EIO3EF06) (EIO3EF09)

Infantil 5 - Educagao Infantil

EIXO SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Pensamento Padronizagdgo de cores, imagens,| (EI03CO01) Reconhecer padrdo de repeticio em sequéncia de
computacional movimentos, sons e comportamentos. sons, movimentos e desenhos.

Ordem e sequéncia légica.

Repeticdo de uma sequéncia de imagens
seguindo padrao de atributos: cor, forma,
som, movimento, etc.

(EI03TS01) (EI03TS03) (EI03CGO1) (EI03CG02) (EI03CG02)
(EI02EF04) (EI02EF06) (EIO3EF01)
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Decomposicdo de etapas e sequéncias
para realizacdo de atividades de vida
diaria.

Ordenacao de sequéncias.

Inicio, meio e fim de uma sequéncia de
atividades de vida diaria.

Linguagem compreensiva e expressiva na
realizacdo de atividades de vida diarias.

(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizagdo de uma tarefa
de forma clara e ordenada.

(EI03CG04) (EIO3CGO05) (EIO3ETO04)
(EIO3EFO01) (EIO3EF06) (EIO3ETO7)

(EIO3ETO7) (EIO3ETO8)

Compreensao de algoritmo.

Executar
sequéncia.

algoritmos  seguindo  uma

Ordenacdo numérica: identificacdo da
posicéao de objetos em 1°, 2° e 3° lugar.

Compreensao da expressao:
passo.

passo a

(EI03CO03) Experienciar a execugao de algoritmos brincando com
objetos (des)plugados.
(EI03CGO05) (EI0O3TS02)
(EIO3EOO06)

(EIO3ET05) (EIO3ET07) (EIO3EO05)
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Expressividade pela linguagem oral e
escrita.

Organizacao do espago para execugao de
algoritmo.

Organizagdo, comparacao, classificagao,
sequenciacao
e ordenacao de diferentes objetos.

Resolugdo de problemas de algoritmo:
entrada, processamento e saida.

Expressar  hipoteses e  estratégias
utilizadas em contextos de resolugdo de
problemas.

(EIO3CO04) Criar e representar algoritmos para resolver
problemas.

(EI03EOO02) (EI03CG02) (EI03CG03) (EI03CGO5) (EIO3ETO1)
(EIO3ETO04) (EIO3ETO7) (EIO3EF05)

Comparacao de solugdes de problemas.
Compreensao de diferentes possibilidades.

Estratégias diversificadas para resolugéo
de problemas.

Comparagao de objetos inteiros e partidos
ao meio.

(EI03CO05) Comparar solugbes algoritmicas para resolver um
mesmo problema.

(EIO3EO02) (EI03CG02) (EI03CGO03) (EIO3CG04) (EIO3ETO3)
(EIO3ETO06) (EIO3ETO7) (EIO3ETO8)
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Compreensdo dos conceitos: verdadeiro e
falso.

Relacionar uma imagem, palavra e cores a
significados.

Estabelecer relagcéo entre dois conjuntos.

Explorar o conceito de variacao.

(EI03CO06) Compreender decisbes em dois estados (verdadeiro
ou falso).

(EIO3EO04) (EIO3CGO1) (EI03CG02) (EIO3CGO3)
(EIO3ETO05) (EIO3ETO06)

(EIO3ET04)

Mundo Digital

Compreenséao dos conceitos:

ligado/desligado, aberto/fechado.

Identificacdo de simbolos e seus
significados.
Estabelecer diferengas em  objetos

eletrénicos e nao-eletrénicos.

(EI03CO07) Reconhecer  dispositivos  eletrbnicos (e
nao-eletrbnicos), identificando quando estdo ligados ou
desligados (abertos ou fechados).
(EIO3EO01) (EIO3CGO1) (EIO3CGO3)
(EIO3ETO02)

(EI03CGO05) (EIO3ETO1)

Compreensao do conceito de interface.

Reconhecimento de diferentes interfaces e
suas partes.

Comunicacao/interacao.

(EI0O3CO08) Compreender o conceito de interfaces para
comunicagao com objetos (des)plugados.
(EI01EO03) (EIO3EO06) (EIO3CG05) (EI03TS02) (EIO3EF09)

(EIO3ETO3)

Exploragdo de diversos tipos de interface
de usuarios.

Comunicacdo de diferentes formas de
comandos (toque, voz, reconhecimento
facial e de gestos, etc.).

Elaboracdo de roteiros: desenvolvimento
de interacéo/ narrativas.

(EI03CO09) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes
formas de interacao.
(EIO3EO04) (EIO3ET06) (EI03TS02) (EIO3EF01)
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Expressao de sentimentos e emocdes. (EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.
Autocuidado. (EIO3EOO06) (EI03CG05) (EIO3EF09) (EIO3ETO6)

Mecanismos de interagdo de forma segura.

Cultura Digital Compreenséo de regras claras sobre o uso
da tecnologia.
Compreensdao das diferencas dos| (EIO3CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos

ambientes real/virtual e online/offline. computacionais, seguindo recomendag¢des de o6rgaos de saude
competentes.
Cuidados com a saude. (EIO3EO02) (EIO3CGO04) (EIO3ETO06) (EIO3ETO04) (EIO3ETO8)

(EIO3EF05) (EIO3EF06) (EIO3EF09)
Consciéncia dos efeitos prejudiciais do uso
da tecnologia em excesso.

Habitos de autocuidado de acordo com a
OMS (Organizagao Mundial da Saude).

Ensino Fundamental

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente
ativo e consciente de transformacado capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos,
cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo
questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econémicas.

3. Expressar e partilhar informacodes, ideias, sentimentos e solugbes computacionais utilizando diferentes linguagens e
tecnologias da Computacao de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4, Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar problemas e criar solug¢des
computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicer¢ar descobertas em diversas areas do conhecimento
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seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de diversas areas do
conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computacgéao
para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informacgdes confiaveis com respeito a diversidade de opinides,
saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido ao contexto ou interesse do
estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagao e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas
e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira
inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagao e suas tecnologias para
tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas. (BRASIL, 2022, p. 11).

1° Ano do Ensino Fundamental

EIXO OBJETOS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO

(EF15C0O01) Identificar as principais formas de organizar e representar a
Organizagao e representacgdo da informacdo de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
informacao estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

¢ (EFO1LPO05), (EFO1LP02), (EF15LP0O1), (EF15LP02), (EF15LP03), (EFO1MAO1),

Pensamento (EFO1MA21), (EF01CI02), (EF15AR02), (EF15AR26)
computacional
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Organizacgao de objetos

(EFO1CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes
caracteristicas para esta organizagdo, explicitando semelhangas (padrbes) e
diferencas.

(EFO1LPO03), (EF01LPO4), (EFO1LPQ9), ( EF15LP13), (EFO1MAO02), (EFO1MAQ3),
(EFO1MAQ9), (EFO1MA10), (EF01CIO1), (EF15AR02), (EF15AR04), (EF15AR05),
(EF15AR08), (EF15AR11), (EF15AR14), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR21),
(EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR26), (EF12EFQ7), (EF12EF10), (EFO1ERO01)

Conceituagéo de Algoritmos

(EF01C0O02) Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a dia para
resolver problemas.

(EF15LP13), (EFO1LP24), (EFO1MAO02), (EFO1MA10), (EFO1MAO08), (EF01CI06),
(EF15AR02), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR08), (EF15AR09), (EF15AR10),
(EF15AR11), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23),
(EF15AR24), (EF15AR26), (EF12EF07), (EF12EF01), (EF12EF06)

(EFO1CO03) Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou
digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

(EF15LP14), (EFO1LP17), (EFO1LP02), (EFO1MAO03), (EFO1MA11), (EFOTMA13),
(EF01CI05), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR08), (EF15AR09), (EF15AR10),
(EF15AR11), (EF15AR14), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR21), (EF15AR23),
(EF15AR26)

Mundo Digital

Codificagao da informacao

(EF01CO04) Reconhecer o que € a informagéo, que ela pode ser armazenada,
transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em varias linguagens.

(EF12LP02), (EF15LP03), (EF15LP08), (EFO1MAO01), (EFO1MAO02), (EF15AR01),
(EF15AR03), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR07), (EF15AR08), (EF15AR10),
(EF15AR11), (EF15AR13), (EF15AR14), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR18),

)1
(EF15AR19), (EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR26)

(EF01CO05) Representar informagao usando diferentes codificagdes.
(EF12EF07), (EFO1LP14), (EF15LP08), (EF15LP11), (EFO1MA21), (EFO1MA22),
(EFO1MA16), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR08), (EF15AR10), (EF15AR11),
(EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR19), (EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22),
(EF15AR26)

Cultura Digital

Uso de artefatos computacionais

(EF01CO06) Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a atender
necessidades pessoais ou coletivas.

(EF15LP08), (EF12LP13), (EF15LP05), (EFO1MA21), (EFO01MAZ22), (EF01CI04),
(EF15AR26), (EF12EF07), (EF12EF11)




Prefeitura do Municipio de Araucaria

/ Secretaria Municipal de Educacéo

Seguranga e responsabilidade| (EF01CO07) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias
no uso de tecnologia computacionais para prote¢cdo dos dados pessoais e para garantir a propria

. seguranga.
computacional (EF15LP08), (EF15LP05), (EF01CI03), (EF15AR26)

2° Ano do Ensino Fundamental

EIXO OBJETOS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO

(EF02CO01) Criar e comparar modelos (representag¢des) de objetos, identificando

i padrdes e atributos essenciais.

Pensamento Modelagem de objetos (EF15LP01), (EF15LP05), (EF02LP03), (EF02LP04), (EF02LP08), (EFO2MAO01),

computacional (EFO2MA10), (EFO2MA14), (EF02CI04), (EF15AR01), (EF15AR02), (EF15AR03),
(EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR07), (EF15AR08), (EF15AR09), (EF15AR10),

(EF15AR11), (EF15AR13), (EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17),

(EF15AR18), (EF15AR19), (EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23),

(EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26), (EF12EFQ7),

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em

Algoritmos colaborag&o, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de

sequéncias, selegdes condicionais e repeticdes de instrugdes.

(EF12LP17), (EF02LP20), (EFO2LP16), (EFO2LP17), (EFO2MAO02), (EFO2MA10),

(EFO2MAO05), (EF12EF07), (EF12EF11), (EF12EF01), (EF15AR04), (EF15AR05),

(EF15AR26)
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Algoritmos  com
simples

repeticoes

(EF02C002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticbes simples (iteragbes
definidas) com base em instrugdes preestabelecidas ou criadas, analisando como
a precisao da instrugdo impacta na execugao do algoritmo.

(EF15LP17), (EF12LP16), (EFO2MAO06), (EF02MAO01), (EFO2MA12),
(EFO2MAZ22), (EF02CI06), (EF15AR02), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR08),
(EF15AR09), (EF15AR10), (EF15AR11), (EF15AR13), (EF15AR14), (EF15AR15),
(EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR18), (EF15AR19), (EF15AR20), (EF15AR21),
(EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26), (EF12EF07),
(EF12EF11), (EF12EF01)

Mundo Digital

Instrugdo de maquina

(EF02CO003) Identificar que maquinas diferentes executam conjuntos préprios de
instrugcdes e que podem ser usadas para definir algoritmos.
(EF15LP08), (EF02CI01), (EF15AR26)

Funcionamento de dispositivos
computacionais

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos de dispositivos computacionais,
entendendo os principios de seu funcionamento.
(EF15LP08),

Hardware e software

(EF02CO04) Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que
fornecem as instrugdes (software) para o hardware.
(EF02CI02), (EF15AR26)

Cultura Digital

Uso de artefatos computacionais

(EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos das
computacionais no cotidiano dentro e fora da escola.

(EF15LP08), (EF02MA19), (EF02MA12), (EF02MA18), (EF02MA23), (EF15AR01),
(EF15AR26)

tecnologias

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e
acessar informagoes, expressar-se critica e criativamente e resolver problemas.
(EF15LP08), (EFO2MA19), (EF02MA12), (EF02MA18), (EF02MA23), (EF12EF10),
(EF12EF04), (EF12EF06),

Seguranga e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EF02CO06) Reconhecer os cuidados com a seguranca no uso de dispositivos
computacionais.
(EF15LPO08), (EF02CI03), (EF15AR26)

3° Ano do Ensino Fundamental
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EIXO OBJETOS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
(EFO3CO01) Associar os valores 'verdadeiro' e 'falso' a sentencgas légicas que
Légica computacional dizem~respeito a situagbes do dia a dia, fazendo uso de termos que indicam
Pensamento negacao.
computacional (EFO3LPO05), (EF02LP06), (EFO3LP08), (EF35LP17), (EFO3LP23), (EF35LP30),

(EFO3MAO1),  (EF03MA13), (EFO3MA11),  (EF03MA27), (EFO3MAT15),
(EFO3MA21), (EF03MA24), (EF03CI04), (EF03CI0B), (EF03CI09), (EFO3CI10),
(EFO3HI01), (EFO3HI02), (EFO3HI03), (EF03HI04), (EFO3HI05), (EFO3HI06),
(EFO3HI09), (EF03HI10), (EFO3HI07), (EFO3HI08), (EFO3HI11), (EFO3GEO06),
(EFO3GE01), (EFO3GE02), (EF03GE05), (EF03GE08), (EFO3GE10), (EFO3GE11),
(EF15AR26)

Algoritmos  com  repetigdes
condicionais simples

(EF03C0O02) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticdes simples com condigéo
(iteragbes indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em
colaboragéo.

(EFO3LP16), (EFO3LP11), (EFO3LP13), (EF35LP25), (EFO3LP17), (EFO3LP15),
(EFO3LP14), (EFO3LP13),(EFO3MAO02), (EFO3MAO03), (EFO3MA10), (EFO3MA11),
(EFO3MA12), (EFO3MA25), (EF03CI05), (EF03CI01), (EF03CI02), (EFO3HIO1),
(EFO3HI02), (EFO3HI09), (EF15AR02), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR14),
(EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26), (EFO3GEQ6), (EFO3GEQ7)

Decomposigcao

(EFO3CO03) Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solugdes.

(EFO3LP16), (EFO3LP17), (EFO3LP15), (EFO3LP08), (EF15LP07), (EFO3LP25),
(EFO3LP26), (EFO3LP21), (EFO3LP22), (EFO3MAO02), (EFO3MAO06), (EFO3MAQ7),
(EFO3MA14), (EFO3MAZ23), (EF03CI02), (EF03CI09), (EFO3HIO3), (EFO3HI04),
(EFO3HIO7), (EFO3HI08), (EFO3HI11), (EFO3HI12), (EF15AR02), (EF15AR03),
(EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR09), (EF15AR10), (EF15AR11), (EF15AR13),
(EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR20), (EF15AR21),
(EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26), (EFO3GEQ7),
(EFO3GEO03), (EFO3GE04), (EFO3GEO1), (EFO3GE02), (EFO3GEO05), (EFO3GE08),
(EFO3GEO09), (EF03GE10), (EFO3GE11)
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(EF03CO004) Relacionar o conceito de informagao com o de dados.

(EFO3LPO1), (EFO3LP02), (EFO3LP03), (EF02LP06), (EFO3MAOQ1), (EFO3MA13),
(EFO3MAZ26), (EFO3MA17), (EFO3MA27), (EFO3MA28), (EF03CI06), (EFO3HI03),
(EFO3HI04), (EFO3HIO6), (EFO3HI09), (EFO3HIO8), (EFO3HI12), (EFO3GEO06),
(EFO3GEO07), (EFO3GEO05), (EFO3GE09), (EF15AR02), (EF15AR03), (EF15AR04),
(EF15AR05), (EF15AR07), (EF15AR09), (EF15AR10), (EF15AR11), (EF15AR13),
(EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR19), (EF15AR20),
(EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26),
(EF35EF08)

Codificagao da informagao

Mundo Digital

(EF03CO05) Compreender que dados sdo estruturados em formatos especificos
dependendo da informagao armazenada.

(EF35LP12), (EFO3MA26), (EFO3MAZ27), (EFO3MA28), (EFO3MA23), (EFO3MA16),
(EFO3HIO1), (EFO03HI02), (EFO3HI05), (EF03HI12), (EFO3GE06), (EFO3GEQ7),
(EFO3GEO05), (EFO3GE09), (EF15AR02), (EF15AR03), (EF15AR04), (EF15AR07),
(EF15AR09), (EF15AR10), (EF15AR13), (EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16),
(EF15AR17), (EF15AR19), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26),
(EF35EF08)

(EFO3CO06) Reconhecer que, para um computador realizar tarefas, ele se
Interface fisica comunica com o mundo exterior com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de
entrada e saida).

(EF15LP07), (EFO3HI02), (EFO3HIO3), (EFO3HI04), (EFO3HI09), (EFO3HIO07),
(EFO3HI08), (EF15AR18), (EF15AR26),
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Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EFO3CO07) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para
pesquisar e acessar informagoes.

(EF35LP12), (EFO3MA13), (EF03MAZ27), (EFO3MA14), (EFO03MA16),
(EFO3MA24), (EFO3MA28), (EF03CI01), (EF03CI02), (EFO3HI02), (EFO3HIO3),
(EFO3HI06), (EFO03HI09), (EFO3HI08), (EFO03HI11), (EFO3HI12), (EFO3GEO03),
(EFO3GEO04), (EFO3GEO01), (EFO3GE02), (EFO3GEO05), (EFO3GEO08), (EFO3GEQ9),
(EFO3GE10), (EF15AR18), (EF15AR26), (EF35EF03), (EF35EF06)

(EFO3CO008) Usar ferramentas computacionais em situagdes didaticas para se
expressar em diferentes formatos digitais.

(EFO3LP11), (EF35LP25), (EFO3LP14), (EF15LP07), (EF15LP14), (EFO3LP25),
(EFO3LP26), (EFO3LP21), (EFO3MAQ7), (EFO3MA13), (EFO3MA12), (EFO3MA16),
(EFO3MAZ28), (EFO3HI02), (EFO03HI03), (EFO03HI06), (EFO03HI09), (EFO03HI10),
(EFO3HI08), (EFO3HI11), (EFO3HI12), (EFO3GEQ3), (EFO3GE04), (EFO3GEO1),
(EFO3GEO02), (EFO3GEO05), (EFO3GEO08), (EFO3GE09), (EFO3GE10), (EF15AR26),
(EF35EF07), (EF35EF03), (EF35EF12), (EF35EF06),

Uso de artefatos computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e
acessar informagdes, expressar-se critica e criativamente e resolver problemas.
(EFO3LP15), (EF15LP07), (EF35LP17), (EFO3LP20), (EFO3LP23), (EFO3LP22),
(EFO3MA27), (EFO3MA16), (EFO3MA28), (EFO03HI07), (EFO3HI08), (EFO3HI10),
(EFO3HI11), (EFO3HI12), (EFO3GEO03), (EFO3GE04), (EFO3GEO1), (EFO3GE02),
(EFO3GEO05), (EFO3GE08), (EFO03GE09), (EFO3GE10)

Seguranga e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EFO3C0O09) Reconhecer o potencial impacto do compartiihamento de
informacgdes pessoais ou de seus pares em meio digital.

(EFO3LP12), (EF35LP17), (EFO3LP24), (EFO3MA25), (EF15AR26), (EFO3HIO3),
(EFO3HI04), (EFO03HI09), (EFO3HI07), (EFO3HI12)

4° Ano do Ensino Fundamental

EIXO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
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Pensamento
computacional

Logica computacional

(EF15C0O03) Realizar operacbes de negagdo, conjuncdo e disjuncdo sobre
sentengas logicas e valores 'verdadeiro' e 'falso'.
(EF15LP02), (EF15LP03), (EF04MAOQ2), (EFO4MAO04), (EFO4MA13), (EF04CI01)

Matrizes e registros

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de matrizes que estabelecem uma organizacdo na qual
cada componente esta em uma posicdo definida por coordenadas, fazendo
manipulagdes simples sobre estas representacgodes.

(EF15LP08), (EF15LP07), (EF35LP11), (EF04LP03), (EFO4MA16), (EFO4MA26),
(EFO4MA128),(EF04CI09), (EF15AR01), (EF15AR02), (EF15AR03), (EF15AR04),
(EF15AR05), (EF15AR07), (EF15AR08), (EF15AR10), (EF15AR11), (EF15AR13),
(EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR14), (EF15AR15),
(EF15AR16), (EF15AR18), (EF15AR19), (EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22),
(EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26)

(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de registros que estabelecem uma organizagdo na qual
cada componente é identificado por um nome, fazendo manipulagdes sobre estas
representacgoes.

(EF15LP08), (EF15LP12), (EF04LP03), (EF04LP19), (EFO4MA16), (EFO4MA26),
(EFO4MA128), (EF04CI02), (EF15AR01), (EF15AR02), (EF15AR03), (EF15AR04),
(EF15AR05), (EF15AR07), (EF15AR08), (EF15AR10), (EF15AR11), (EF15AR13),
(EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR18), (EF15AR19),
(EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25),
(EF15AR26)

Algoritmos  com
simples e aninhadas

repeticoes

(EF04CO03) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticdes simples e aninhadas
(iteragdes definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma independente
e em colaboragao.

(EF15LP08), (EF04LP20), (EFO4LP21), (EF04LP22), (EFO4MA16), (EF04MA26),
(EFO4MAZ28), (EF04MA125), (EF04CI07), (EF35EF04), (EF15AR02), (EF15AR04),
(EF15AR05), (EF15AR08), (EF15AR10), (EF15AR11), (EF15AR14), (EF15AR15),
(EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23),
(EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26)
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Mundo Digital

Codificacao da informacao

(EF15C005) Codificar a informagdo de diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagdo para o armazenamento, manipulagéo e transmissao
em dispositivos computacionais.

(EF15LP0), (EF04LP11), (EF04MAO06), (EF04MA27), (EF15AR26)

(EF04CO04) Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se
codifica-los de alguma forma que seja compreendida pela maquina (formato

digital).
(EF15LP08), (EFO4LP11), (EFO4LP15), (EFO4LP16), (EF04CI05), (EFO4MAO3),
(EFO4MA04), (EF04MAO06), (EF04MAO07), (EF04MA27), EF15AR02),

(EF15AR03), (EF15AR04), (EF15AR05),  (EF15ARO07), (EF15AR08),
(EF15AR09), (EF15AR11), (EF15AR13), (EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16),
(EF15AR17), (EF15AR18), (EF15AR19), (EF15AR20), (EF15AR21), (EF15AR22),
(EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26)

(EF04CO0O05) Codificar diferentes informagdes para representagdo em computador
(binaria, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).

(EF15LP18), (EF04LP23), (EF04LP12), (EFO4MA16), (EFO4MA27),
(EFO4MA21),(EF04CI01), (EF15AR02), (EF15AR03), (EF15AR04), (EF15AR05),
(EF15AR08), (EF15AR14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR20),
(EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26),

Cultura Digital

Uso de artefatos computacionais

(EF04CO06) Usar diferentes ferramentas computacionais para criacdo de
conteudo (textos, apresentagdes, videos etc.).

(EF15LP08), (EF15LP18), (EF04LP12), (EF04LP12), (EFO4MA13), (EF04MA27),
(EF35EF03), (EF15AR02), (EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR08), (EF15AR14),
(EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR18), (EF15AR20), (EF15AR21),
(EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR25), (EF15AR26)

Seguranga e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EF04C0O07) Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia,
guarda e uso de dados.

(EF15LP08), (EF04LP16), (EF04LP14), (EF04LP18), (EF04MA27), (EF15AR07),
(EF15AR26)

(EF04C008) Reconhecer a importancia de verificar a confiabilidade das fontes de
informagdes obtidas na Internet.

(EF15LPO08), (EF04LP12), (EF04LP14), (EFO4LP11), (EFO4MA26), (EFO4MAZ27),
(EFO4MA28), (EF15AR26)
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(EF15C0O09) Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

(EF04LP12), (EF15AR26)

5° Ano do Ensino Fundamental

EIXO OBJETOS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO

(EFO5C0O01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser

representados através de listas que estabelecem uma organizagéo na qual ha um
Pensamento Listas e grafos numero variavel de itens dispostos em sequéncia, fazendo manipulagdes simples

computacional sobre estas representagdes.

(EF15LP08), (EF35LP12), (EFO5LP22), (EFO5LP19), (EFO5MA22), (EFO5MA24),

(EF05CI01), (EF15AR26)

(EFO5C0O02) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser

representados através de grafos que estabelecem uma organizagdo com uma

quantidade variavel de vértices conectados por arestas, fazendo manipulagdes

simples sobre estas representagoes.

(EF15LP08), (EFO5LP28), (EFO5LP19), (EF15LP13), (EF35LP17), (EFO5MA17),
(EFO5MA22), (EFO5MA24), (EF15AR26)

(EFO5C0O03) Realizar operagbes de negagdo, conjuncdo e disjuncdo sobre

Logica computacional sentengas logicas e valores 'verdadeiro' e 'falso’.

(EF15LP08), (EF35LP15), (EFO5LP16), (EF15LP13), (EF35LP17), (EFO5MAOQ3),

(EFO5MA04), (EFO5MAQ5), (EF15AR26)
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Algoritmos com
condicional

selecao

(EFO5CO04) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selegbes condicionais para
resolver problemas de forma independente e em colaboracgéo.

(EF15LPO08), (EF15LP13), (EFO5MA24), (EFO5MAOQ7), (EFO5MA13), (EF15AR02),
(EF15AR04), (EF15AR05), (EF15AR09), (EF15AR010), (EF15AR13),
(EF15AR14), (EF35EF14), (EF15AR15), (EF15AR16), (EF15AR17), (EF15AR20),
(EF15AR21), (EF15AR22), (EF15AR23), (EF15AR24), (EF15AR26)

Decomposigcao

(EF15C004) Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solugdes.

(EF15LPO08), (EFO5LP23), (EFO5MAOQ3), (EFO5MA04), (EFO5MAO05), (EFO5MAQ7),
(EFO5MA19)

Mundo Digital

Arquitetura de computadores

(EFO5CO005) Identificar os componentes principais de um computador (dispositivos
de entrada/saida, processadores e armazenamento).
(EF15LP08), (EF15AR26)

Armazenamento de dados

(EFO5C0O06) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um
dispositivo local ou remoto.
(EF15LP08), (EF05CI013), (EF15AR26)

Sistema operacional

(EF15C0O07) Conhecer o conceito de Sistema Operacional e sua importancia na
integracao entre software e hardware.
(EF15LP01), (EF15LP02)

(EFO5CO07) Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para a
execucgao de programas e gerenciamento do hardware.
(EF15LP08), (EFO5MAO01), (EF15AR26)

Cultura Digital

Seguranga e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EFO05C008) Acessar as informagdes na Internet de forma critica para distinguir os
conteudos confidveis de ndo confiaveis.

(EF15LP08), (EFO05LP20), (EFO5LP19), (EF15LP02), (EFO5MA22), (EF05MA24),
(EF15AR26)

(EFO5C009) Usar informagdes considerando aplicacbes e limites dos direitos
autorais em diferentes midias digitais.

(EF15LPO08), (EF35LP16) ,(EFO5LP20), (EFO5LP17), (EFO05LP19), (EF35LP15),
(EFO5MA22), (EFO5MA24), (EF05CI05), (EF15AR26)
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(EF15C0O09) Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

(EF15LP08), (EF05LP20), (EFO5LP18), (EFO5LP19), (EF35LP15)

(EF05C0O10) Expressar-se critica e criativamente na compreensao das mudancas
tecnologicas no mundo do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade. (Cie)
Identificar as principais tecnologias que sao utilizadas para facilitar as atividades
] do cotidiano do ser humano (televisdo, radio, computador, telefone, geladeira,
Uso de tecnologias | entre outros) relacionando-as com o desenvolvimento cientifico.
computacionais (EF15LP08), (EF35LP11), (EF35LP20), (EF05LP15), (EFO5LP16), (EFO5LP19),
(EFO5MA14), (EFO5MA24), (EFO5MAQ06), (EF15AR26)

(EFO5CO011) Identificar a adequacgao de diferentes tecnologias computacionais na
resolugao de problemas.

(EF15LP08), (EF35LP11), (EF35LP20), (EFO5LP18), (EFO4MA24), (EF04MA25),
(EF05CI010), (EF15AR26)
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Glossario

Cultura Digital: Diz respeito a compreensdo dos impactos da revolugéo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a construgcao de atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais.
Também quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos conteudos veiculados. Refere-se, ainda, a fluéncia no uso da
tecnologia digital de forma eficiente, contextualizada e critica.

Fluéncia Digital: Habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar informag¢ao usando plataformas digitais (com diferentes
dispositivos de hardware e de software). Refere-se ao uso de computadores, aplicativos, software para formatar textos, produzir
apresentagoes, buscar informacgdes e insumos na internet.

Linguagem Digital: Refere-se as formas de comunicacéao utilizadas no mundo digital. Pode ocorrer entre pessoas, entre pessoas
e computadores, ou entre computadores. Linguagem digital € um conjunto de varias formas de expressdo — emojis, simbolos,
linguagens de programacgao, hipertextos, imagens, sons, videos, fluxogramas, e outras linguagens visuais para descrever
processos, visualizagao e manipulacédo de dados.

Mundo Digital: Compreende artefatos digitais — fisicos (computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais,
programas, nuvens de dados). Mundo digital diz respeito a informagdo, armazenamento, prote¢cdo, e uso de cdédigos para
representar diferentes tipos de informagao, formas de processar, transmitir e distribui-la de maneira segura e confiavel.

Pensamento Computacional: Conjunto de habilidades necessarias para compreender, analisar, definir, modelar, resolver,
comparar e automatizar problemas e solugdes de forma metddica e sistematica através do desenvolvimento da capacidade de
criar e adaptar algoritmos. Utiliza-se de fundamentos da computagao para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento
criativo e critico em diversas areas do conhecimento.

Tecnologia Digital: Codifica, processa e transmite informacédo usando numeros (que usualmente sao Os e 1s, mas pode-se usar
como base qualquer conjunto contavel). Se refere a tecnologia utilizada para a constru¢do de equipamentos digitais, como os
computadores, maquinas fotograficas digitais. A palavra “digital” vem do latim digitus, que significa dedo, em referéncia a uma das
mais antigas formas de contagem.
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Tecnologia: Produto da ciéncia e da engenharia envolvendo um conjunto de instrumentos, técnicas e métodos que visam
resolver problemas. E a aplicagdo pratica do conhecimento cientifico. No final do século XX e no século XXI, destacam-se a
biotecnologia, nanotecnologia, a tecnologia digital, tecnologia da informag&o e comunicagao.

Tecnologias Digitais da Informagdao e Comunicagdao (TDIC): Na educagdo, as TDICs tém sido incorporadas as praticas
docentes como meio para promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar os professores na
implementagdao de metodologias de ensino ativas, alinhando o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e
despertando maior interesse e engajamento dos alunos em todas as etapas da Educacao Bdasica (BNCC). Desta forma, as TDIC
contribui para diversificar a dinamica de sala de aula com o favorecimento de mudangas pedagdgicas significativas.
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Relatoria Coletiva

Assunto: Complementa a Organizagao Curricular de Araucaria com a insergao
do eixo Computagcdo na Educagao Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental

O Conselho Municipal de Educagao de Araucaria no uso de suas atribuicoes
legais, com respaldo no inciso Il do art. 11 da Lei Federal n® 9.394/96, a vista da Lei
Municipal n° 1.527, de 02 de novembro de 2004, ouvido o Conselho Pleno com
fundamento no Parecer CME/Araucaria n® 19/2024 que a esta se incorpora.

Resolve:

Art. 1° A presente Resolugdo complementa a Organizagao Curricular de Araucaria
com a inser¢gdo do eixo Computagdo na Educacgao Infantil e nos anos iniciais do
Ensino Fundamental de forma integrada aos demais campos de experiéncia e
componentes curriculares.

§1° Nas escolas de Educagdo em tempo integral as atividades vinculadas ao eixo
Computacdo na Educacao Infantil poderdo ser contempladas no macrocampo:
Explorar, expressar e participar.

§2° Nas escolas de Educagdo em tempo integral as atividades vinculadas ao eixo
Computagao do Ensino Fundamental poderédo ser contempladas no macrocampo:
Comunicagéao, Uso de Midias e Cultura Digital e Tecnoldgica.



ESTADO DO PARANA
MUNICIiPIO DE ARAUCARIA
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO
Art. 2° Cabera a Secretaria Municipal de Educagao promover a formacao continuada
aos profissionais de Educacédo da Rede Municipal de Ensino.

Art. 3° Cabera a Secretaria Municipal de Educacédo e as unidades educacionais
utilizar as verbas disponibilizadas para a garantia da efetivagdo do eixo computacao
na Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental da Rede Municipal
de Ensino, com acompanhamento do Conselho Escolar e da Associagdo de Pais,
Professores e Funcionarios — APPF.

Art. 4° Cabera ao Conselho Municipal de Educacdo, no ambito de suas
competéncias, resolver as questdes suscitadas pela presente norma.

Art. 5° A complementacdo da Organizagcdo Curricular de Araucaria ficara
disponibilizada no site da Secretaria Municipal de Educacéo.

Art. 6° Esta Resolugao entrara em vigor na data de sua publicagao.

Araucaria, 08 de outubro de 2024.

LIDIANE CAMARGO PANCHESKI DA CRUZ
Presidente do Conselho Municipal de Educacgéao

CLAUDINEIA MARIA VISCHI AVANZINI
Coordenadora da Comissao Permanente de Educacéo Inclusiva

MARCIA PATRICIA KULIGOVSKI
Coordenadora da Comissao Permanente de Ensino Fundamental

MARIA TATIANA DA SILVA
Coordenadora da Comissdo Permanente de Educagéo Infantil

MARIO MARCARI FILHO
Assessoria Pedagogica

CONCLUSAO DO PLENARIO DO CME/ARAUCARIA
Em conclusao: O Plenario aprova por unanimidade a presente Resolugéo.

Conselheira Titular Adriane Aparecida Ribeiro Zuge..............c.ooiiiiiiiiiin.
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Relatoria coletiva

Assunto: Complementa a Organizagao Curricular de Araucaria com a insergao
do eixo Computagdo na Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental

I. DO HISTORICO

Em 29 de agosto de 2024, a Secretaria Municipal de Educagao de Araucaria
— Smed/Araucaria encaminhou o Oficio n°® 4.167/2024 solicitando a inser¢ao do eixo
Computacdo na Educacgao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental na
Organizagao Curricular de Araucaria. No pedido, a mantenedora expde que a
proposta apresentada esta em consonancia com a implementagdo da Computagao
na Educagdo Basica — Complemento a BNCC, regulamentada pela Resolugéo
CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022 e homologada pelo Ministério da
Educacdo — MEC em 31 de outubro de 2022, resolucdo esta, que estabelece
diretrizes para a inclusdo de competéncias, habilidades e conhecimentos
especificos em Computacdo na Educacdo Basica, complementando, assim, a
BNCC ja em vigor. O mesmo documento reforga que é responsabilidade dos
Estados, Municipios e do Distrito Federal definir parametros e abordagens

pedagodgicas adequadas para integrar o ensino de Computagdo, por meio da
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transversalidade nos componentes curriculares ja existentes ou pela criagdo de um

componente curricular especifico. Enfatiza que, de acordo com a Lei do Fundo de
Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos
Profissionais da Educacao — Fundeb, os referenciais curriculares alinhados a BNCC
sdo considerados uma das condicionalidades para que as redes de ensino recebam
a complementacao do Valor Aluno/Ano por Resultado — VAAR, destinado a melhoria
da aprendizagem, colocando, assim, a obrigatoriedade da
insergcao/complementacao do eixo Computagao nos curriculos municipais.

A mantenedora informa que organizou grupos de trabalho
interdepartamentais para integrar a Computagdo na Educagdo Basica -
Complemento a BNCC a Pedagogia Histérico-Critica (PHC) e que, apds estudos e
formagdes, concluiram que a melhor abordagem seria a integragao transversal da
Computagdo aos componentes curriculares ja existentes. Os departamentos
revisaram o Referencial de Computacdo e puderam relacionar as habilidades de
Computagdao com os demais campos de experiéncia e componentes curriculares e,
desse processo resultou um mapeamento detalhado que integrou habilidades de
Computagdo, como algoritmos e cultura digital, com as oportunidades de
aprendizagem dos componentes curriculares. A proposta seguiu as Diretrizes
Nacionais e a Organizagao Curricular de Araucaria de 2019, correlacionando os
objetivos da Computagdo com as turmas de Infantil 4 e 5 e com os primeiros cinco
anos do Ensino Fundamental.

O documento foi apresentado na Plenaria Ordinaria de setembro e, apos
deliberacéo pelo Conselho Pleno, a demanda foi encaminhada ao grupo de trabalho
composto pelas conselheiras Claudinéia Maria Vischi Avanzini, Eliane Terezinha
Buwai Krupa, Lucivani Marcia Venuk Rodrigues Bueno, Marcia Patricia Kuligovski e
Rogéria dos Santos.

O grupo de trabalho se reuniu no dia 26 de setembro de 2024 para a escrita
da minuta do parecer e da resolugao, sendo deliberado pelo pedido de informacgao a
Smed acerca da quantidade de unidades educacionais que possuem laboratorios de
informatica equipados e em funcionamento; quais unidades educacionais que tém
acesso a internet e se o0 uso é restrito a parte administrativa ou € disponibilizado
para uso pedagdgico e quais outros recursos tecnoldgicos da era digital sao

disponibilizados para utilizagdo com as criangas e/ou estudantes, incluindo a
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Tecnologia Assistiva. Foi solicitado, também, se a mantenedora possui um plano de

formacdo continuada para aproximacdo dos profissionais da educacdo com a
adequacao curricular, além dos dados da pesquisa a respeito da reorganizagao
curricular.

Por meio de oficio contido no Processo n° 139.519/2024, a Secretaria
Municipal de Educacao ressalta que a adequacgao curricular a Computacdo na
Educacdo Basica — Complemento a BNCC traz o conceito de computacgao
desplugada, que prevé o desenvolvimento de habilidades da educacéo digital
mesmo sem o uso de ferramentas tecnolégicas. Essas habilidades s&o introdutorias,
com um conceito de computagao em sua amplitude para além do uso e da criagao
de artefatos digitais, em uma perspectiva de trabalho com o raciocinio légico e
resolucao de problemas.

A mantenedora informou, em outubro de 2024, que todas as unidades
educacionais tém acesso a internet e 5 (cinco) delas possuem laboratérios de
informatica em funcionamento:

- Escola Municipal Prefeito Aleixo Grebos;

- Escola Municipal Professor Ambraésio lantas;

- Escola Municipal Professor Arlindo Milton Druszcz;
- Escola Municipal Professora Egipciana Swain;

- Escola Municipal Professora Nadir Nepomuceno.

Nas escolas, ha acesso a Internet diretamente em cada sala de aula com a
possibilidade de uso de laptop ou de computador de mesa, conforme autonomia de
cada unidade e projecdao por meio das TVs que foram disponibilizadas pela
mantenedora.

Com relagdo a outros recursos tecnolégicos da era digital que s&o
disponibilizados para utilizacdo com as criancas e/ou estudantes, foi informado que
nestes incluem-se tecnologias digitais, tecnologias educacionais, tecnologia
assistiva, tecnologia fisica, tecnologia simbdlica e organizadora, tecnologia social,
baixa e alta tecnologia, independentes e dependentes.

A Secretaria Municipal de Educacao informou que iniciou a formagao sobre a
adequacao curricular no dia 02 de setembro de 2024 por meio do Canal Educacgao

Araucaria e que, deixara para a proxima gestdo, indicativo da necessidade da
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continuidade desta formacdo no Plano Anual de Formagdo Continuada dos

Profissionais da Educacao.

A mantenedora divulgou a estrutura proposta para Organizagao Curricular de
Araucaria - Computacéo voltada as Escolas, aos Centros Municipais de Educagao
Infantil e aos Centros Municipais de Atendimento Educacional Especializados e
disponibilizou um formulario para contribuicbes entre os dias 02 e 20 de setembro
de 2024. Foram obtidas respostas em sete formularios preenchidos, cinco
provenientes das Escolas e duas provenientes dos Centros Municipais de Educagao
Infantil, culminando na elaboragcdo de um relatério com base na analise das
respostas obtidas.

No dia 03 de outubro de 2024, o grupo de trabalho analisou o relatério e

incorporou algumas das sugestdes na elaboracéo deste parecer.

Il. DO MERITO

A Base Nacional Comum Curricular € o documento que orienta os curriculos
da Educacao Basica em todo territorio nacional para as redes publicas e privadas de
ensino e estabelece os conhecimentos, competéncias e habilidades para nortear os
Sistemas Educacionais de forma a atender o que estabelece a Constituicao Federal
e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional.

A Lei Federal n° 9.394 de 1996 prevé:

Art. 26. Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base
nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e
estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e
da clientela.

O Conselho Pleno do Conselho Nacional de Educagdo, por meio da
Resolugao n°® 2/2017, determinou que o CNE é 6rgao responsavel por elaborar as
normas especificas sobre computagado, orientacdo sexual e identidade de género,
além de indicar a obrigatoriedade de as redes de ensino alinharem seus curriculos e
propostas pedagogicas a BNCC.

De acordo com o Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, a
Cémara de Educacao Basica — CEB, por meio da Indicagcdo CNE/CEB n° 3, de 11

de dezembro de 2019, propds a criacdo de uma Comissao para elaborar normas



ESTADO DO PARANA
MUNICIiPIO DE ARAUCARIA
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO
especificas sobre computacdo. As discussdes contaram com a colaboragao

permanente da Sociedade Brasileira de Computacdo — SBC, do Forum de
Licenciatura em Computagdo — ForLic, do Centro de Inovagao para a Educagao
Brasileira — CIEB, do Ministério da Educagcdo — MEC, da Brasscom, do Consed, da
Undime, da UNCME, além de educadores, instituicdes educacionais, graduandos e
pos-graduandos.

O texto destaca a importadncia da computagdo na era digital e questiona
como é possivel desenvolver habilidades fundamentais, como pensamento critico,
resolucdo de problemas, criatividade, ética e colaboragdo, sem a presenca da
computacdo na educacgao. Ele enfatiza a necessidade de educar as novas geragoes
para o uso consciente da informacao digital e para entender os fundamentos
algoritmicos que regem a sociedade contemporanea. Além disso, argumenta que,
para formar cidaddos plenos e enfrentar desafios globais, como as mudangas
climaticas, é essencial que os estudantes dominem conhecimentos interdisciplinares
baseados na geracgao, analise e uso de grandes volumes de dados e informacgao.

A Resolugédo CNE/CEB n° 1, de 04 de outubro de 2022, trata das Normas
sobre Computacido na Educacao Basica — Complemento a BNCC e traz:

Art. 1° A presente Resolugdo define normas sobre Computagdo na
Educagédo Basica, em complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) na seguinte conformidade:

§ 1° Processos e aprendizagens referentes a Computagdo na Educagao
Basica devem ser implementados considerando a BNCC, o disposto na
legislagéo, nas normas educacionais e no aqui disposto.

Para a insercao do eixo Computacado na Educacao Infantil € nos anos iniciais
do Ensino Fundamental na Organizagdo Curricular de Araucaria, a Secretaria
Municipal de Educagdo propde a construgdo de um curriculo que integra a
Computagdo na Educacado Basica — Complemento a BNCC, com fundamento em
uma concepcao de Educacdo que vai além da mera capacitagdo técnica e que
compreende quatro objetivos principais: Educacdo para a Subsisténcia, Educagao
para a Libertacdo, Educacdo para a Comunicacdo e Educagdo para a

Transformacao.

1. Educagéo para a Subsisténcia: Este objetivo esta ligado a necessidade
de desenvolver habilidades e conhecimentos que permitam aos individuos
garantir sua sobrevivéncia em um contexto social e econémico adverso. No
cenario atual, essa perspectiva se expande para incluir a capacidade de
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compreender e usar tecnologias, que sdo fundamentais para a subsisténcia
no mundo moderno. O curriculo deve, portanto, capacitar os estudantes a
operar, adaptar e inovar em tecnologias digitais, preparando-os para um
mercado de trabalho cada vez mais tecnoldgico.

2. Educagado para a Libertagdo: Saviani defende que a educagio para a
libertagao envolve a capacidade de fazer escolhas conscientes e ampliar as
possibilidades de acdo dos individuos. No contexto das novas tecnologias,
isso significa preparar os estudantes para serem criticos e seletivos no uso
da tecnologia, transformando-os de consumidores passivos em
protagonistas que utilizam as ferramentas tecnolégicas para a
transformagdo social. A educagdo em computagdo deve, portanto,
promover uma reflexao sobre as implicagbes éticas, sociais e culturais das
tecnologias, capacitando os estudantes a utiliza-las de maneira responsavel
e inovadora.

3. Educacdo para a Comunicacdo: Saviani destaca a importancia da
comunicagdo como ferramenta para a aquisicdo de uma consciéncia das
possibilidades e dos limites de uma situagdo. No contexto das novas
tecnologias, a comunicagéo torna-se ainda mais central, uma vez que a era
digital transformou as formas de interagdo social. A educacao para a
comunicagcdo deve capacitar os estudantes a utilizar eficazmente as
tecnologias digitais, promovendo uma comunicagcédo intersubjetiva e
colaborativa. Isso inclui a habilidade de entender e empregar diferentes
plataformas de comunicagdo digital, além de desenvolver uma ética da
comunicacdo que privilegie o respeito, a inclusdo e a veracidade das
informagdes compartilhadas.

4. Educacdo para a Transformacdo: Por fim, a educagdo para a
transformacgéo, conforme Saviani, busca promover mudancgas significativas
no panorama social e educacional. No campo das tecnologias, isso significa
preparar os estudantes para serem agentes de transformacgao, utilizando
seus conhecimentos para inovar e propor solu¢gdes que respondam as
necessidades da transformacdo da sociedade. Esse objetivo enfatiza o
papel da educagdo em computagdo como um meio de capacitar os
estudantes a intervir ativamente na realidade, desenvolvendo solugdes
tecnolégicas que promovam a equidade, a sustentabilidade e o bem-estar
social.

A mantenedora propde um curriculo que ndo apenas acompanhe as
transformacgdes tecnoldgicas, mas que também as antecipe e as utilize como
ferramentas para a formagdo humana na sua integralidade, reconhecendo a
importancia de formar individuos capazes de atuar com autonomia, criticidade e
responsabilidade no ambiente digital.

Desta forma, a aprendizagem da Area da Computac&o na Educacgao Infantil e
nos Anos Iniciais da Educacéo Basica sera organizada em 3 (trés) eixos:

1.Pensamento Computacional: habilidade de formulacdo e resolugdo de
problemas e desafios de forma eficiente, exploragdo de forma criativa,

critica, estratégica e eficiente envolvendo ou ndo equipamentos
tecnolodgicos, buscando automatizar problemas e suas solugbes com

6
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metodologia sistematica, ampliando o reconhecimento de padrdes, a
decomposicgao, a abstracao e os algoritmos. Aprimorar a aprendizagem e o
desenvolvimento do pensamento abstrato utilizado para definir padrées,
generalizar e parametrizar os dados, identificando os processos de entrada,
executando uma sequéncia de etapas e produzindo saidas para
dimensionar o pensamento com complexidade.

2.Mundo Digital: relacionado com aprendizagens de objetos digitais,
abrangendo elementos fisicos como computadores, celulares, tablets e
virtuais como internet, redes sociais € nuvens de dados. Apreender o
mundo contemporaneo demanda “conhecimento sobre o poder da
informagdo e a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os
codigos utilizados para a sua representagdo em diferentes tipologias
informacionais”, assim como as formas de transmissdo, processamento e
distribuicdo segura e confiavel.

3.Cultura Digital: abrange aprendizagens relacionadas a participagao
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais”, o que presume
o entendimento dos impactos da revolugdo digital e seus avangos na
sociedade contemporanea; assim como “a construgao de atitude critica,
ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais, e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos veiculados”
somando-se a fluidez na utilizagao da tecnologia digital para “proposi¢ao de
solucdes e manifestagbes culturais contextualizadas e criticas.

Propde, ainda, que o curriculo da Computacdo na Educacido Basica com

diferentes énfases e graus de profundidade seja organizado em torno dos seguintes

topicos:

1) Algoritmos;

2) Programagao;

3) Representagéo de dados;

4) Equipamentos digitais & Infraestrutura;
5) Aplicagdes digitais;

6) Humanos e Computadores.

A Smed ressalta que, ao implementar a Computacao na Educagao Basica —

Complemento a BNCC, propde-se um curriculo que acompanha e antecipa as

transformagdes tecnoldgicas, visando a formacdo integral do ser humano. Essa

iniciativa, ao integrar o estudo da Computagdo ao curriculo escolar, reconhece a

importancia de formar individuos capazes de atuar com autonomia, criticidade e

responsabilidade no ambiente digital.

A construcdo desse senso critico e revolucionario € fundamental para que

possamos nao s6 acompanhar as mudancgas tecnolégicas, mas também contribuir

ativamente para moldar o futuro de nossa sociedade. Nesse contexto, a Educagao

permanece como O principal caminho para a emancipacdo humana e para a

construcdo de um mundo mais justo e equitativo
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Para as turmas de Infantil 4 e 5 da Educacgao Infantil, a mantenedora explica

que a computacao permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela

ludicidade e por meio da interacdo com seus pares e devem considerar as seguintes

premissas:

1.Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrées, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento.

2.Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por
artefatos computacionais.

3.Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4.Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou
reutilizadas para outros problemas. (BRASIL, 2022, p. 01).

Para as turmas de 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, a Mantenedora

explica que devem ser trabalhadas as seguintes competéncias:

1. Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que
contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformagdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos
desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes
socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econémicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugbes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da
Computacgéao de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagao e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solu¢gdes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicergar descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora,
considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugbes e o0s processos envolvidos na resolugéo
computacional de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo
capaz de construir argumentacées coerentes e consistentes, utilizando
conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes contextos
com base em fatos e informagdes confiaveis com respeito a diversidade de
opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades
que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira
individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagdo e suas
tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais
que possibilitem automatizar processos em diversas areas do
conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de
maneira inclusiva.
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7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagao e suas
tecnologias para tomar decisbes frente as questbes de diferentes
naturezas. (BRASIL, 2022, p. 11).

Nas unidades educacionais que ofertam a Educagdo em Tempo Integral,
além do trabalho transversal, o eixo Computacdo deve integrar os seguintes
macrocampos:

- Educacao Infantil: Explorar, expressar e participar;
- Ensino Fundamental: Comunicag&o, Uso de Midias e Cultura Digital e
Tecnoldgica.

O avanco tecnoldgico passou a influenciar todos os aspectos da vida social e,
a educagao nao poderia ser excegcao. O impacto desse progresso se manifesta
como um fendbmeno social, afetando todas as instituicdes e moldando a vida
humana em diferentes contextos. A utilizacdo de recursos digitais, desde jogos
simples em dispositivos moveis até aplicativos sofisticados com inteligéncia artificial
para criagado de textos, exerce um impacto significativo no processo de ensino e
aprendizagem, promovendo novas formas de interacao.

Ribas (2008, p.14) ensina que:

As tecnologias de comunicagdo e informagdo estdo se tornando uma
realidade para um numero cada vez maior da populagédo, exigindo o
repensar sobre a educagao e sobre os individuos diretamente envolvidos,
desde o planejamento e a execugédo dos projetos educacionais, ja que
requer do profissional de educagdo uma sélida formacgao inicial que
integre os diferentes aspectos da tarefa docente pedagdgica,
técnico-cientifico, sociopolitico e cultural e as atuais circunstancias da
sociedade tecnoldgica.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao define a Educacgao Infantil como a
primeira etapa da Educacado Basica e tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianga até seis anos de idade em complemento as a¢des da familia e da
comunidade.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacgao Infantil (1998, p.112) traz:

O trabalho com a escrita pode ser enriquecido por meio da utilizacdo do
computador. Ainda sdo poucas as instituicdbes infantis que utilizam
computadores na sua pratica, mas esse recurso, quando possivel, oferece
oportunidades para que as criangas tenham acesso ao manuseio da

maquina, ao uso do teclado, a programas simples de edigdo de texto,
sempre com a ajuda do professor.
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O mesmo documento explana que um dos principios da Educacgao Infantil € o

acesso das criangcas aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a expressdo, a comunicagdo, a
interagdo social, ao pensamento, a ética e a estética. Nesse viés, a utilizagdo de
recursos tecnolégicos com criangas desta etapa da Educacdo Basica ira
proporcionar experiéncias interativas e dindmicas, que potencializam o aprendizado
e promovem seu desenvolvimento integral. A tecnologia pode ser uma ferramenta
poderosa para estimular a curiosidade, a criatividade e o raciocinio légico, ao
mesmo tempo que favorece a inclusédo digital e o contato com novas formas de

expressao e comunicagao.

L1 Da formacgao continuada

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao estabelece:

Art. 62. A formacdo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-a
em nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formagao
minima para o exercicio do magistério na educagao infantil e nos cinco
primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na
modalidade normal.

§ 1° A Uniao, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em
regime de colaboragdo, deverao promover a formagao inicial, a
continuada e a capacitagcdao dos profissionais de magistério. (grifo
Nosso)

Neste contexto, torna-se imprescindivel que a mantenedora invista na
formacéo continuada dos profissionais da educacdo da Rede Municipal de Ensino
para garantir e promover a efetivacdo das mudangas propostas e assegurar que as
criancas e/ou estudantes tenham acesso a uma educacgao de qualidade.

A Resolugcdo CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020 define:

Art. 1° A presente Resolugdo dispde sobre as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacao Continuada de Professores, que atuam nas
diferentes etapas e modalidades da Educagdo Basica, e institui a Base
Nacional Comum para a Formacdo Continuada de Professores da
Educacgéo Basica (BNC-Formagéo Continuada), constante do Anexo desta
Resolugdo, a qual deve ser implementada em todas as modalidades dos
cursos e programas destinados a formacdo continuada de Professores da
Educacéo Basica

Art. 5° As Politicas da Formagdo Continuada de Professores para a

Educagéo Basica, de competéncia dos sistemas de ensino da Unido, dos
Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, em consonancia com o0s
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marcos regulatérios definidos pela LDB e, em especial, pela BNCC e pela
BNC-Formacgao, tem como principios norteadores:

(.)

Lima et al. (2023, p. 326-327) destacam que os avangos tecnoldgicos
geraram diversas implicagdbes para o mundo contemporaneo, transformando
radicalmente o acesso a informagao. Essas mudangas impactaram profundamente a
sociedade e o ser humano, exigindo que a escola se adapte a essa nova realidade.
Assim, as tecnologias da informagédo e comunicagédo tornaram-se parte integrante
do processo educacional, modificando praticas e demandando dos professores um
novo perfil, além da necessidade continua de atualizagao profissional.

O computador destaca-se pelo seu poder de processamento de informacgdes
e deve ser encarado como uma ferramenta valiosa no processo de aprendizagem e,
sob essa perspectiva, a formacgao dos profissionais de educagao precisa incentivar
uma reflexao profunda sobre a relagcédo entre teoria e pratica, além de possibilitar a
experimentagao de novas abordagens pedagadgicas.

Entretanto, o uso de novas tecnologias ndo implica necessariamente em
descartar as praticas tradicionais, mas sim integra-las as novas, ressignificando-as e
promovendo as transformacgdes necessarias para uma educacao integral, criativa e
alinhada as demandas contemporaneas da sociedade.

Neste viés, a formagao continuada em computacido é essencial para que 0s
profissionais da educagdo acompanhem as mudancgas tecnoldgicas e possam
integrar as ferramentas digitais ao processo de ensino e aprendizagem. A formacéao
continuada tem como objetivo capacitar esses profissionais para o uso pedagoégico
das tecnologias, utilizando softwares e aplicativos educacionais adequados a cada
faixa etaria, explorando possibilidades interativas e criando atividades que
promovam o desenvolvimento de habilidades como a resolugdo de problemas, o
pensamento légico, a colaboragao e a alfabetizacao digital.

Essa formacao também deve promover uma reflexao critica sobre o papel da
tecnologia na Educacao Infantil e nos primeiros anos do Ensino Fundamental, para
que os professores saibam dosar seu uso e garantir que as ferramentas
tecnolégicas sejam integradas de forma equilibrada com as atividades ludicas e

interagcdes sociais essenciais nessa fase do desenvolvimento.

11



ESTADO DO PARANA
MUNICIPIO DE ARAUCARIA
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO

IlLIL Dos recursos financeiros

A Rede Municipal de Ensino e as unidades educacionais recebem verbas
para a melhoria de acessos e de recursos fisicos. Esses recursos financeiros séo
provenientes do Fundeb e recebidos diretamente pelo municipio e recursos de
outros programas que sao disponibilizados diretamente para cada unidade
educacional. Neste sentido, € imperioso que esses recursos sejam utilizados em
sua totalidade para a melhoria das condicbes de ensino e aprendizagem das

criancas e/ou estudantes.

A Resolugcao SEB/MEC n° 3, de 1° de Julho de 2024 traz:
(...)

§ 2° As redes de ensino deverdo informar se os referenciais curriculares
adotados contemplam as normas sobre a Computagdo na Educacgdo Basica
- Complemento a BNCC, prevista na Resolugdo CEB/CNE n° 1, de 4 de
outubro de 2022.

§ 3° Caso os referenciais curriculares ndo contemplem a Computagdo na
Educacdo Basica - Complemento a BNCC, a rede de ensino nido sera
inabilitada em 2024 para fins de recebimento dos recursos da
complementagdo do VAAR em 2025, devendo providenciar a adequacgéao,
de forma que tal situagcdo n&o implique a inabilitagdo nos anos

subsequentes.

O Programa de Inovagdo Educagdo Conectada do Ministério da Educacao
tem como objetivo promover a universalizagdo do acesso a Internet de alta
velocidade e incentivar o uso de tecnologias digitais na Educacgéo Basica, visando
garantir que essas ferramentas contribuam de forma significativa para a melhoria da
qualidade do ensino.

A partir da Lei n° 14.180, de 01 de julho de 2021, o programa traz como

principios:

| - equidade das condigbes entre as escolas publicas da educagao basica
para uso pedagdgico da tecnologia;

Il - promogao do acesso a inovagao e a tecnologia em escolas situadas em
regides de maior vulnerabilidade socioeconémica e de baixo desempenho
em indicadores educacionais;

Il - colaboragao entre os entes federativos;

IV - autonomia dos professores quanto a adogdo da tecnologia para a
educacao;

V - estimulo ao protagonismo do aluno;

VI - acesso a internet com qualidade e velocidade compativeis com as
necessidades de uso pedagdgico dos professores e dos alunos;

VII - amplo acesso aos recursos educacionais digitais de qualidade; e

VIII - incentivo a formagdo dos professores e gestores em praticas
pedagodgicas com tecnologia e para uso de tecnologia.
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Esse dispositivo legal prevé agdes como apoio técnico ou financeiro para

as escolas e redes de educagao basica para a contratagao de servigo de acesso a
Internet, cujos recursos poderao ocorrer por meio de repasses nos termos da Lei n°
12.695, de 25 de julho de 2012, que dispde sobre o apoio técnico ou financeiro da
Unido no ambito do Plano de A¢des Articuladas.

Posto isso, € importante ressaltar que as unidades educacionais que
recebem recursos do Programa Dinheiro Direto na Escola - PDDE, tanto do basico
como do qualidade, podem/devem aplicar em equipamentos de informatica e/ou
artefatos digitais, com acompanhamento do Conselho Escolar e da Associagao de

Pais, Professores e Funcionarios — APPF.

lll. DO VOTO DA RELATORIA

O Conselho Municipal de Educagao de Araucaria no uso de suas atribuicdes
legais, com respaldo no inciso Il do art. 11 da Lei Federal n® 9.394/96, a vista da Lei
Municipal n° 1.527, de 02 de novembro de 2004, ouvida as Comissdes Permanentes
de Educacéao Infantil, de Ensino Fundamental e de Educacgao Inclusiva aprova o
presente Parecer que Complementa a Organizagdo Curricular de Araucaria com a
insercao do eixo Computagcdo na Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

E o Parecer.

Araucaria, 08 de outubro de 2024.

LIDIANE CAMARGO PANCHESKI DA CRUZ
Presidente do Conselho Municipal de Educacéao

CLAUDINEIA MARIA VISCHI AVANZINI
Coordenadora da Comissao Permanente de Educacao Inclusiva

MARCIA PATRICIA KULIGOVSKI
Coordenadora da Comissao Permanente de Ensino Fundamental
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MARIA TATIANA DA SILVA
Coordenadora da Comissdo Permanente de Educagéo Infantil

MARIO MARCARI FILHO
Assessoria Pedagogica

IV. DO VOTO DOS CONSELHEIROS
Em conclusao: O Plenario aprova por unanimidade o presente Parecer.

Conselheira Titular Adriane Aparecida Ribeiro Zuge............ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiee,
Conselheira Titular Claudinéia Maria Vischi Avanzini..............ccccceeiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeen

Conselheira Titular Elci Mari Grochau da Silva ...............ooiiiiiiie e,
Conselheira Titular Eliane Terezinha Buwai Krupa...............ccoooiiiiiiiiici,

Conselheira Titular Franciele Amaral Vieira...............ccccoiiiiiiiiiicceec e
Conselheiro Titular Gilmar da SilVa...........oouuiiiiii e
Conselheira Titular Gisele Cristiane Farias. ...
Conselheira Titular Gisele Kelly da Silva Amaral..............coooiiiiiiiie,
Conselheira Titular 1zolde de SiqQUeIra ...........c.oiiiiiiiiiee e

Conselheira Titular Lidiane Camargo Pancheskida Cruz..................c.ocoviiiiiinnnn.
Conselheira Titular Maria Tatiana da Silva ...
Conselheira Titular Priscilla Fabiana Trevisan...............ccooiiiiiiiiiiicc e,
Conselheira  Titular Sonia da Conceicdo do Espirito Santo de
L 1 1= - PP
Conselheira Titular Wivian Aparecida Corréa Costa GrzelkovsKi ...............ccccoeennnnen.
Conselheira Suplente no exercicio da titularidade Maria Aparecida Padilha
(7o) 1o 1= (o TP
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