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IMAGEM REAL DA GALINHA




GRAFICO DOS ANIMAIS QUE AJUDARAM OU NAD.













(INHA DA VIDA MILHO, GALINHA € BOLO

t




MILHO PARA CALENDARIO



dbdddd
PONO0®
dd el

POR0O®
A beddedi

oVoS BANDEJAS




PERCURSO GALINHA RUIVA






IMAGENS SEQUENCIA DA HISTORIA
















SLIDES DA FORMACAD

Refletindo sobre a

intencionalidade o ensino da
’ Vo,

g Araucdria wcho
T EDUCHE
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A Educacdo Infantil precisa
promover experiéncias
matematicas nas quais as
criancas possam fazer
observacdes, manipular objetos,
investigar e explorar seu entorno,
levantar hipdteses e consultar
fontes de informac&o para buscar
respostas as suas curiosidades e
indagagdes (BRASIL, 2017, p.45).
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i O que dizem os documentos nacionais? i

Na fase de 0 a 3 anos, de acordo com '

Matematica na educagdo infantil tem que a crianga deve saber lidar com os
como finalidade proporcionar nimeros e ter capacidade para resolver

oportunidades para que as criangas pequencs P”"h"_"‘“* "ﬁi'lﬂﬂdﬂ
desenvolvam a capacidade de operagdes matemdticas, além disso, é
estabelecer aproximagdes a algumas nesta fase que comegam a ter nogdes

das grandezas e medidas e dos espagos

nogbes matemdticas presentes no El e as formas (BRASIL, 1998)

seu cotidiano, como contagem,
relagbes espaciais, entre outros.
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ANALISE
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A QUEM-ENSINAR?
O QUE ENSINAR? APRENDIZAGEM COMO ENSINAR?

SINCRESE
L SOCIAL
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E NA PERSPECTIVA DA PEDAGOGIA HISTORICO CRITICA?

O que se ensina, como ensina e para quem ensina?

Conteldo: Forma: Destinatdrio:

Na PHC, o conteldo néo é Diz respeito aos métodos e Representa os alunes, os aprendizes,
visto como alge neutro, mas recursos utilizados para 05 Mysitos que receberdo o
como produte de um transmitir o contetdo. A corhecimento e a educagdo. Na

ial e histéri fo ) PHC, o destinatario & visto como um
processo social e co. ma de ensino deve ser sujeito histérice e social, com suas
O professor deve analisar e adequada ao publico-alvo &|  praprias experiéncias,
selecionar o conteddo a a0 conteldo a ser conhecimentos e expectativas. O
partir de um olhar critico, abordado, buscando professor deve considerar as
considerando as relagbes promover a participagéio e o | Sngularidades e diversidades dos
de poder e desigualdades pensamento critico dos olunos, buscando criar um ombients

. | de aprendizado gue valorize a

socials. alLInos. participagde e a reflexdo critica.
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ATIVIDADE-GUIA: DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DA CRIANGA

Atividade emocional direta com o adulto: O caminho por intermédio dos adultos é a via
principal de atividade da crianca, ainda na vida intrauterina. Praticamente todo
comportamento do bebé esta inserido e entrelacado com o fator social; o contato da crianga
com a realidade é socialmente mediado.

cam os adultos.

Brincadeira de jogos de papeis sociais: Utilizando-se dessas atividades, a crian¢a apossa-se
do mundo concreto dos objetos humanos, por meio da reprodugdo das agbes realizadas
pelos adultos com esses objetos. As brincadeiras das criangas ndo sdo instintivas e o que
determina seu conteldo é a percepgao que a crianga tem do mundo dos objetos humanos.

. Atividade objetal manipulatéria: A comunicagdo emocional da lugar a uma colaboragao
pratica. Por meio da linguagem, a crianga mantém contato com o adulto e aprende a
manipular os objetos criados pelos homens, organizando a comunicagdo e a colaboragdo
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“EM RESUMO:

« A Educacgdo Infantil deve ser compreendida como parte indissociavel da
Educagdo Basica, e nGo como uma etapa preparatéria ou assistencialista.

« A Pedagogia Histérico-Critica defende a mediagdo intencional do
conhecimento, respeitando o desenvolvimento das criangas e seus modos
proprios de agir e pensar.

* As atividades-guia da infancia devem ser organizadas pedagogicamente
para introduzir, de forma dialética, os conteldos essenciais da cultura.

+ Essa organizacgdo visa formar as bases que permitirdo, no Ensino
Fundamental, o desenvolvimento pleno da atividade-guia de estudo,
racteristica dessa nova etapa.
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NOSSO CURRICULO:

& Educagde Infantil no Municipic de Araucaria
busca, nas agdes do cuidar e do educar,
sustentar praticas pedagdgicas que deem
clareza ds especificidades da Educagio
Infontil, concretizando, por meio do contexto
&m gue os bebés @ demais criangas estdo
inseridos, conhecimentos e saberes necessaros
que norteardo a vida escolar na primeino
infancia.

Com iszo poderd se construir desde cedo as
condigdes para que os bebés & criangas
possam, no futuro, apropnar-se dos
conhecimentos cientificos, artisticos e
filosaficos de forma critica e transformadora.
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cOmMO PODEMOS POTENCIALIZAR O ENSINO DA mATEMATICA

Em NOSSO mupICipIO?
| =

"Ao valorizar as situacdes ludicas
de aprendizagem, nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC)
aponta para a necessaria
articulag@o com as experiéncias
vivenciadas na Educagdo Infantil.”
-Organizacdo Curricular de
Araucdria
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CURIOSIDADES
O QUE VEIO ANTES, O OVO OU A GALINHA?

prATICH

« GALINHAS PODEM RECONHECER ATE 100 ROSTOS HUMANOS OU DE
OUTRAS AVES.

« SAO DESCENDENTES DIRETAS DOS DINOSSAUROS TEROPODES, COMO O
VELOCIRAPTOR.

« CONSEGUEM LEMBRAR CAMINHOS E TEM BOA MEMORIA ESPACIAL.

« A COR DA CASCA (BRANCA, MARROM, AZUL, ESVERDEADA) DEPENDE DA
RAGA DA GALINHA.
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CONTAGCAO DE HISTORIA:

|\ A GALINHA RVIVA
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ATIVIDADE GUIA - ESTUDO ATIVIDADE GUIA - JOGOS DE PAPEIS
(ENSINO FUNDAMENTAL) (EDUCAGAO INFANTIL)
COMO PODEMOS FORTALECER ESSA
HABILIDADES COM MAIOR APREMDIZAGEM AINDA MA EDI.ICAI;EO IMFAMTIL?
DIFICULDADE EM MATEMATICA? SABERES E CONHECIMENTOS

Determinar a data de inicio a data de
término ou a duragao de um
acontecimento entre duas datas.

Determinar o hordario de inicio o horario
de término ou a duragdo de um

* Planejamento da rotina didria.

* Nogdes de Tempo.

» Nogdes de quantidade e sua
representagdo.

» Recursos culturais e tecnolégicos de
medida de tempao.

I acontecimento.




i Araucaria | mcsges
Sl FREPRIfana

ATIVIDADE GVIA - ESTUDO

ATIVIDADE GUIA - JOGOS DE PAPEIS

(ENSINO FUNDAMENTAL) (EDUCAGAOD INFANTIL)
COMO PODEMOS FORTALECER ESSA
HABILIDADES COM MAIOR APRENDIZAGEM AINDA NA EDUCAGAO INFANTIL?
DIFICULDADE EM MATEMATICA? SABERES E CONHECIMENTOS

Identificar a ordem ocupada por um
algarismo OU seu valor posicional
(ou valor relative) em um ndmero
natural de até 3 ordens.

* Linguogem Matemdatica.

« |[dentificacho e utilizagdo dos ndmercs no contexto
social.

* Comtagem oral.

« Lugar e regularidode do ndmers natural na
sequéncia numérica.

= Sistema de numeragdo decimal.

)_
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ATIVIDADE GVIA - ESTUDO

ATIVIDADE GUIA - JOGOS DE PAPEIS

(ENSINO FUNDAMENTAL) (EDUCAGAOD INFANTIL)
COMO PODEMOS FORTALECER ESSA
HABILIDADES COM MAIOR APRENDIZAGEM AINDA NA EDUCAGAQ INFANTIL?
DIFICULDADE EM MATEMATICA? SABERES E CONHECIMENTOS

Inferir OU descrever atributos ou
propriedades comuns que os
elementos que constituem uma
sequéncia de nimeros naturais
apresentam.

* Nogdes espaciais de orientagdo.

» Propriedades associativas.

» Colegbes: agrupamento de
objetos por semelhanga.

)
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ATIVIDADE GUIA - ESTUDO
(ENSINO FUNDAMENTAL)

ATIVIDADE GUIA - JOGOS DE PAPEIS
(EDUCAGAD INFANTIL)

HABILIDADES COM MAIOR
DIFICULDADE EM MATEMATICA?

COMO PODEMOS FORTALECER ESSA
APRENDIZAGEM AINDA MA EDI.ICAQED INFANTIL?
SABERES E CONHECIMENTOS

Estimar/inferir medida de
comprimento capacidade ou massa
de objetos utilizando unidades de
medida convencionais ou ndo OU
medir comprimento capacidade ou
massa de objetos.

+ Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento,
massa, capacidade e tempo.

* Nogdo espacial.

)_
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ATIVIDADE GVIA - ESTUDO
(ENSINO FUNDAMENTAL)

ATIVIDADE GUIA - JOGOS DE PAPEIS
(EDUCAGAD INFANTIL)

HABILIDADES COM MAIOR
DIFICULDADE EM MATEMATICA?

COMO PODEMOS FORTALECER ESSA
APRENDIZAGEM AINDA MA EDI.ICA];.E.D IMFAMTIL?
SABERES E CONHECIMENTOS

Descrever OU esbogar o
deslocamento de pessoas e/ou
objetos em representagoes
bidimensionais (mapas croquis etc.)
ou plantas de ambientes de acordo
com condigdes dadas.

* Espago fisico.

* Percepgio do entorno.

* Organizocio de dados e informagdes am
suas representacdes visuais.

» Comparagdo dos elementos no espago.

» Nogbes espaciais de orientagdo.

)
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SEQUENCIA DIDATICA: A GALINHA RUIVA
» Contacdo de histérias com :

fantoche :
e Linha do tempo A Gahnha
Ruiva

e Estagios do crescimento do
milho

e Bandeja com numeros

e Receita

» Percurso da galinha

» Organizacdo de dados

o Araucaria | o

Referéncias

Arauctrio. Prefeitura do Municipio de Aroucdrio. Secretaria Municipal de Educoagdo. Diretrires Municipois de Educogto de Araucdria. 2002

Arguctwia. Prefeitua do Municpio de Arowcdria. Secretana Municipal de Educagha. Orgonizopdo Cunicuior de Aroucdnios um compromisso com o dinito oo
conhedmento. 20019,

Aroucdrio. Secretaria Municdpal de Eduoogdo. Edueagdo infanti Da Teona 4 Pratica Pedagogica - Concepsgbes, principios & fundomentos. 2023, Disponivel e
https:/ feducocoo.araucario.pr.goy br/ educocoo-infantl. Acesso em 14 mar. 200246

file: /A Users,/ O5512798900, Downloods O+ PROCESSD+DEs EMSINO E+ APRENDIEAGEM+ DA sMATEMRCIRATT CA+ POR «MEN O+ D+ LLIDICIDA DEsNA+EDUCAR C3
RETRCIREFO+INFANTIL poif



RECELTA DO BOLO DE MILHO

BOLO DE MILHO

INGREDIENTES

e 1lata de milho

Leite (use a mesma quantidade da lata de milho)
Acucar (use a mesma quantidade da lata de milho)
Milho flocao (use a mesma quantidade da lata de milho)
Oleo de soja (use 1/2 lata de milho)

4 ovos

1colher (sopa) de fermento em po

MODO DE PREPARO

1.Bata no liquidificador o milho, o leite, o agucar, o milho
flocao, o 6leo e os ovos.

2.Bata bem, até virar um creme.

3.Acrescente o fermento em pé e coloque no modo
“pulsar” por trés vezes, somente para misturar o
fermento.

4.Despeje em uma forma untada com margarina e
farinha de trigo.

5.Coloque para assar em forno médio, por
aproximadamente 40 minutos, até ficar dourado.

6.Espere esfriar e sirva.



ROTEIRO DA APRESENTACAO

Bom dia, colegas!

Hoje quero trazer uma reflexado sobre a importancia da matematica na educacao infantil, especialmente para
nossas turmas do Infantil 4 e 5. Muitas vezes pensamos que a matematica comecga ‘de verdade’ sé no
ensino fundamental, com numeros e operacdes formais. Mas, na verdade, o que fazemos aqui, na infancia,
€ o alicerce de todo esse processo.

Na Base Nacional Comum Curricular, o campo de experiéncia *‘Espagos, tempos, quantidades, relagoes
e transformagdes’ é onde a matematica se desenvolve de forma mais significativa. E nele que a crianca
aprende a contar, comparar, ordenar, medir, localizar-se no espaco e perceber transformacdes ao seu redor.
Mas isso ndo acontece por meio de fichas ou exercicios prontos. Acontece na brincadeira, no jogo, na roda
de conversa, nas situacdes do cotidiano.

Quando uma crianga organiza os brinquedos por cor ou tamanho, quando percebe quem chegou primeiro na
fila, ou quando divide o lanche com um colega, ela estd construindo nogdes matematicas. Essas
experiéncias sdo fundamentais para formar uma base solida de pensamento Idgico, resolugéo de problemas
e abstracdo — habilidades que serado aprofundadas no ensino fundamental.

Mas o mais importante: ao trabalharmos a matematica dessa forma viva, inserida nas experiéncias da
crianga, estamos também promovendo seu *desenvolvimento integral®. A matematica na educagéao infantil
nao é sé conteudo — ela estd conectada ao corpo, ao movimento, a linguagem, a convivéncia e a
expressao.

Por isso, nosso papel é criar ambientes ricos, desafiadores e acolhedores, onde a crianga possa explorar,
levantar hipoteses, errar e tentar de novo. A atividade ludica, investigativa e significativa que promovemos
agora é o que vai garantir que, mais adiante, o aluno consiga se engajar de forma autbnoma nas atividades
de estudo e sistematizagdo no ensino fundamental.

Investir em uma educagao matematica desde a infancia é investir na formacéao de sujeitos criticos, criativos e
capazes de compreender e transformar o mundo. E isso comega aqui, com a gente.

Muito obrigada!"

Segundo a neurociéncia o cérebro da crianga é extremamente plastico e atualmente receptivo a novos
saberes e experiéncias

Fortalece o pensamento légico e a resolugdo de problemas, atividades com contagem, classificagao,
numeros e padrbes fortalecem as conexdes neurais das areas do cérebro responsaveis pelo ensino da
matematica. Que sao o Iébulo pré frontal e

Aprendizagem multissensorial: com botdes, blocos, palitos, tornando mais tangiveis os conceitos

Coértex pré frontal e lobo parietal




SUGESTAO DE PLANO DE AULA - INFANTIL 4

Nome da atividade: CONCEITOS MATEMATICOS

Campo de Experiéncia:

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOQOS;
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES.

Saberes e conhecimentos:

O corpo e o0 espaco;

Localizacao e orientacao espacial;

Percepcéo dos elementos no espaco;

Nocéao espacial;

Espaco fisico;

Percepcéao de entorno;

Nocéao espacial de orientagao;

Nocodes de tempo;

Lugar e regularidade do numero natural na sequéncia numérica;

Medidas padronizadas e nao padronizadas de comprimento, massa, capacidade e tempo;
Organizacao de dados;

Organizagao de dados e informagdes e suas representagdes visuais;

Organizacgao, comparacao, classificagdo, sequenciagao e ordenagao de diferentes objetos.
Relagéo de quantidades.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos.

(EIO3ETO01) Estabelecer relagdes e comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedade e fungao social para utilizar e forma
independente, de acordo com suas necessidades;

Participar de situagbes que envolvam uma unidade de medida, comparar estabelecendo relagbes e fazer o uso de diferentes
procedimentos ao cambara-los;

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes;

Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de proximidade, interioridade e direcionalidade comunicando-se oralmente;




Identificar, descrever e registrar pequenos percursos e trajetos, observando pontos de referéncia para situar-se e deslocar-se no espaco;
Explorar o espaco escolar e entorno, registrando suas observagdes;

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espacgos/locais;

Utilizar ferramentas de medidas ndao padronizadas em suas brincadeiras, constru¢gdes ou criagdes, comparar diferentes elementos,
estabele-

cendo relagodes, registrando de diferentes formas, suas constatagdes e/ou da turma;

Observar, conhecer e reconhecer as caracteristicas e regularidades do calendario em atividades de sua rotina diaria, os conceitos,
favorecendo a construgao de nogdes temporais;

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencgas;

Identificar, classificar, agrupar, organizar, comparar, relacionar, manusear, e verbalizar as caracteristicas, propriedades, semelhangas e
dife-

rengas ou outros em objetos e figuras, de acordo com critérios definidos;

(EI0O3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia;

Perceber, utilizar, reconhecer, realizar a contagem oral e nogao de divisao nas situacdes rotineiras , por meio de manipulagao de objetos
e

atividades ludicas;

Reconhecer a regularidade de uma sequéncia numérica, ampliando esta possibilidade, em contextos ludicos e significativos;

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos basicos;

Tratamento de dados.

Compreender e utilizar os numerais como representagao de quantidade.

Recursos:
Livro “A galinha ruiva”, André koogan Kreitman; Papel kraft; Caixa de ovos; Papel A3;
Papel cartao; Jogo sensorial; Papel bloco de desenho; Fantoches;
Palito de picolé; Cones;

Referéncias

Breitman, André Koogan. A galinha ruiva: um conto popular inglés. Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional, 2004 ( Colecdo Mundo da
Crianga. Histérias do  Mundo).

Organizacgao Curricular de Araucaria: um compromisso com o direito ao conhecimento / Prefeitura Municipal de Araucaria. Secretaria de
Educacao; Organizadores Secretaria Adriana de Oliveira Chaves Palmieri et al. Araucaria : SMED, 2019. 903 p.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS:




Mobilizagao: O objetivo é preparar os alunos e
introduzir o que sera ensinado. (Local interno ou
externo, disposi¢ao das criangas, organizagéo do
espaco).

Instrumentalizagao: Definir o que sera desenvolvido.

Sintese integradora: Momento de retomar a atividade,
reforgando o aprendizado.

A aula tera inicio com a contagdo da histéria A Galinha Ruiva, de André Koogan
Breitman, utilizando fantoches como recurso ludico para favorecer o envolvimento das
criangas e a compreensao da narrativa.

Em seguida, sera realizado o preenchimento do calendario escolar. Essa atividade
ocorrera de forma interativa: as criancas representarao a data do dia utilizando palitos
decorados com desenhos de milho, estabelecendo relacdes com o numero do dia e
promovendo o reconhecimento e a contagem numeérica.

Na continuidade, propomos uma atividade de reconstrugdo da narrativa, com foco na
compreensao da estrutura temporal da histéria (inicio, meio e fim). As criangas
receberdo cartelas com imagens correspondentes a trechos do livro e, coletivamente,
organizardo o0s acontecimentos em ordem cronolégica. As imagens serao
apresentadas por algumas criangas a frente da turma, que, com a ajuda dos colegas,
deverao posiciona-las corretamente para recontar visualmente a histéria.

Ainda abordando o conceito de sequéncia temporal, sera proposta uma atividade com
cartdes ilustrativos que apresentam o ciclo de vida do milho — desde a germinagao até
o0 amadurecimento —, além de cartdes com a sequéncia da vida da galinha e o passo a
passo da produgao do bolo de milho. O objetivo € ampliar a compreensao sobre ciclos
naturais e processos de transformacgao, articulando linguagem oral, observacao e
organizacéo de informacoes.

Na etapa seguinte, trabalharemos sequéncias numéricas simples e com saltos (de dois
em dois, cinco em cinco e dez em dez), utilizando bandejas de ovos com unidades
numeradas de 1 a 30. Durante a atividade, alguns numeros estarao ocultos, e as
criangas serao desafiadas a identificar quais estdo faltando, promovendo o raciocinio
I6gico e a percepcgao de regularidades na contagem.

Dando continuidade as atividades matematicas, abordaremos as medidas
padronizadas e ndo padronizadas relacionadas a massa, quantidade, comprimento e
tempo. Para isso, realizaremos com as criangas a receita de um bolo de milho,
indicado pelo Departamento de Alimentacdo Escolar da Smed. Durante o preparo, as




criangas poderdao explorar diferentes utensilios (copos, medidores e colheres de
tamanhos variados), observando a relagéo entre os objetos e as unidades de medida.
Também serdo discutidos os tamanhos das formas utilizadas (relacionados ao
comprimento) e o tempo de preparo do bolo.

Retomando a histéria da Galinha Ruiva, proporemos uma atividade de organizagao de
dados com base na colaboragdao dos personagens da historia. As criangas refletirao
sobre quais animais ajudaram e quais se recusaram a participar da produgao do bolo.
Com esse levantamento, sera construido coletivamente um grafico de barras simples,
permitindo as criangas visualizar e comparar quantidades de forma organizada.

Na parte final da aula, serdo propostas atividades voltadas a orientagcdo espacial e
percepcdo do entorno. As criangas receberdo a representacdo em planta baixa do
percurso realizado pela galinha na histéria. A partir dessa imagem, elas percorrerao, no
chao da sala, um trajeto semelhante ao vivido pela personagem, trabalhando nog¢des
espaciais como dire¢ao, deslocamento e localizagao.

Para concluir, realizaremos o jogo de encontrar imagens, adaptado ao contexto da
percepcdo espacial e atencdo visual. Cada crianca recebera trés cartelas com
imagens, que estardo espalhadas no chao da sala. Apds o sinal, elas deverao localizar
rapidamente as figuras correspondentes e marcar suas descobertas com cones
coloridos. O jogo incentiva a agilidade, a percepgao dos elementos no espago e a
interacao entre os colegas.

Para encerrar a aula, promover uma roda de conversa com as criancas para retomar,
de forma coletiva, os conhecimentos construidos ao longo das vivéncias propostas,
desde a rotina, com o calendario. Pode-se relembrar a sequéncia da histéria, por meio
das imagens, e conversar sobre a produgao do bolo, compreendendo os processos de
transformacao ao longo do tempo. Buscando reforgar os conhecimentos apresentados,
relembrar os trajetos realizados pela turma a partir da planta baixa do percurso da
galinha, ressaltando nogdes de direcao, trajeto, localizagao e percepgao visual.




Avaliagao e critérios avaliativos:

A avaliacdo sera realizada de forma continua, qualitativa e processual, por meio da
observacao atenta das agdes, interagcdes e produgdes das criangas ao longo das
atividades propostas. O foco estara na identificagdo dos avangos individuais e coletivos
em relacao as aprendizagens esperadas para a faixa etaria.

Durante a contacdo da histéria e a reconstituicio da sequéncia narrativa, sera
observada a capacidade das criangas em identificar e organizar eventos em ordem
cronoldgica, reconhecendo os marcadores de tempo (inicio, meio e fim) e
compreendendo relagbes de causa e consequéncia entre as agdes dos personagens. A
organizagdo das imagens da histéria e das sequéncias do ciclo do milho, da galinha e
da produgéo do bolo permitira observar como as criangas constroem a nog¢ao de tempo
e transformacao.

Nas atividades com o calendario e nas sequéncias numéricas, pode-se verificar se as
criangas reconhecem e nomeiam numeros, contam oralmente, estabelecem
correspondéncia entre quantidade e numero e identificam padrées numéricos
(contagens de dois em dois, cinco em cinco, dez em dez). A atividade com numeros
ausentes permitira avaliar hipoteses numéricas e raciocinio logico.

Durante a experiéncia culinaria com a receita do bolo de milho, observar as
compreensdes das criangas sobre diferentes formas de medir (massa, quantidade,
comprimento e tempo), bem como sua capacidade de comparar e descrever grandezas
com base em utensilios concretos.

Na construgdo do grafico de barras, verificar o envolvimento das criangas na coleta,
registro e comparagao de informagdes (quem ajudou e quem n&o ajudou na histéria),
analisando como representam quantidades de forma visual e compreendem relagdes
de mais, menos ou igual.

As atividades de orientagdo espacial, especialmente com o percurso da planta baixa e
0 jogo de encontrar imagens, permitirdo observar como as criangas localizam objetos e
a si mesmas no espacgo, seguem trajetos e reconhecem diregbes e posi¢cdes (acima,
abaixo, ao lado, entre outros), desenvolvendo nog¢des espaciais fundamentais.

A escuta sensivel, os registros fotograficos e anotagdes pedagodgicas servirdo como
instrumentos para documentar o processo de aprendizagem de cada crianga,
respeitando seu tempo e modo de aprender. A avaliagao, portanto, buscara reconhecer




os saberes construidos, os avancgos nas interagdes e a ampliacdo das capacidades de
observacao, comparagao, quantificacdo e organizagao légica, elementos fundamentais
para a construcdo do pensamento matematico e cientifico na Educacgao Infantil.




SUGESTAO DE PLANO DE AULA - INFANTIL 5

Nome da atividade: CONCEITOS MATEMATICOS

Campo de Experiéncia:
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS;
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES.

Saberes e conhecimentos:
O corpo e o0 espaco;
Localizacao e orientagao espacial;
Percepcao dos elementos no espaco;
Nocéao espacial;
Espaco fisico;
Percepcéao de entorno;
Nocao espacial de orientagao;
Nocodes de tempo;
Linguagem matematica.
Identificagéo e utilizagdo dos numeros no contexto social.
Contagem oral.
Nocodes de quantidade e sua representacgao.
Lugar e regularidade do numero natural na sequéncia numérica;
Medidas padronizadas e ndao padronizadas de comprimento, massa, capacidade e tempo;
Organizacao de dados;
Organizagao de dados e informagdes e suas representagdes visuais;
Propriedade associativas;
Organizagao, comparagao, classificagdo, sequenciagao e ordenagao de diferentes objetos.
Relacao de quantidades.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagado do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos.

(EIO3ETO01) Estabelecer relagdes e comparacgao entre objetos, observando suas propriedades.

Participar de situacées que envolvam uma unidade de medida, comparar estabelecendo relagdes e fazer o uso de diferentes procedimentos
ao cambara-los;




Comparar, organizar, sequenciar, ordenar, classificar e explorar semelhancgas e diferengas de objetos seguindo critérios estabelecidos.
(EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes;

Reconhecer pontos de referéncia, comunicando-se oralmente e representando de varias formas a sua posi¢cdo, a posigcao de pessoas e
objetos no espaco.

Identificar, descrever e registrar pequenos percursos e trajetos, observando pontos de referéncia para situar-se e deslocar-se no espaco;
Explorar o espago escolar e entorno, registrando suas observacgoes;

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espagos;

Utilizar ferramentas de medidas nao padronizadas em suas brincadeiras, construgdes ou criagdes;

Reconhecer em atividades de sua rotina alguns conceitos percebendo que a atividade desenvolvida por si € por seus colegas acontecem
com

um determinado tempo de duragao.

Observar em atividades da sua rotina a construgao da sequéncia temporal a fim de perceber a passagem de tempo.

Ajudar na elaboragao do calendario de rotinas.

Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e favorecendo a construgao de nogdes temporais.
(EI0O3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e diferencas;

Explorar o espago por meio da percepg¢ao ampliagdo da coordenagado de movimentos desenvolvendo nog¢des de profundidade e analisando
objetos, formas e dimensdes.

Identificar objetos no espaco, fazendo relagdes e comparagdes entre eles ao observar suas propriedades algumas caracteristicas pré-
definidas.

(EI0O3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia;

Perceber quantidades em situagdes de rotina.

Realizar contagem em situagdes cotidianas.

Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situagoes estabelecendo a relagdo entre numero e quantidade.
Realizar agrupamentos com diferentes possibilidades de contagem.

Reconhecer posi¢des de ordem linear.

Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia numérica.

(EI0O3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos basicos;

Utilizar graficos simples para comparar quantidades.

Tratamento de dados.

Compreender e utilizar os numerais como representagao de quantidade.

Recursos:
Livro “A galinha ruiva”, André koogan Kreitman; Papel kraft; Caixa de ovos; Papel A3;
Papel cartao; Jogo sensorial; Papel bloco de desenho; Fantoches;

Palito de picolé; Cones;
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PROCEDIMENTOS DIDATICOS:

Mobilizagéo: O objetivo € preparar os alunos e introduzir o
que sera ensinado. (Local interno ou externo, disposi¢ao
das criancas, organizacao do espaco).

Instrumentalizacéo: Definir o que sera desenvolvido.

A aula tera inicio com a contac¢do da historia A Galinha Ruiva, de André Koogan Breitman,
utilizando fantoches como recurso ludico para favorecer o envolvimento das criancas e a
compreensao da narrativa.

Em seguida, sera realizado o preenchimento do calendario escolar. Essa atividade ocorrera
de forma interativa: as criangas representardo a data do dia utilizando palitos decorados
com desenhos de milho, estabelecendo relagdes com o numero do dia e promovendo o
reconhecimento e a contagem numeérica.

Na continuidade, propomos uma atividade de reconstrugdo da narrativa, com foco na
compreensao da estrutura temporal da histéria (inicio, meio e fim). As criangas receberéo
cartelas com imagens correspondentes a trechos do livro e, coletivamente, organizarao os
acontecimentos em ordem cronoldgica. As imagens serdao apresentadas por algumas
criangas a frente da turma, que, com a ajuda dos colegas, deverdo posiciona-las
corretamente para recontar visualmente a historia.

Ainda abordando o conceito de sequéncia temporal, sera proposta uma atividade com
cartdes ilustrativos que apresentam o ciclo de vida do milho — desde a germinagao até o
amadurecimento —, além de cartdes com a sequéncia da vida da galinha e o passo a
passo da produgédo do bolo de milho. O objetivo € ampliar a compreenséo sobre ciclos
naturais e processos de transformagdo, articulando linguagem oral, observagdo e
organizagao de informagdes.

Na etapa seguinte, trabalharemos sequéncias huméricas simples e com saltos (de dois em
dois, cinco em cinco e dez em dez), utilizando bandejas de ovos com unidades numeradas




de 1 a 30. Durante a atividade, alguns numeros estardo ocultos, e as criangas seréo
desafiadas a identificar quais estao faltando, promovendo o raciocinio légico e a percepgéao
de regularidades na contagem.

Dando continuidade as atividades matematicas, abordaremos as medidas padronizadas e
nao padronizadas relacionadas a massa, quantidade, comprimento e tempo. Para isso,
realizaremos com as criangas a receita de um bolo de milho, indicado pelo Departamento
de Alimentacdo Escolar da Smed. Durante o preparo, as criangas poderdo explorar
diferentes utensilios (copos, medidores e colheres de tamanhos variados), observando a
relagdo entre os objetos e as unidades de medida. Também serdo discutidos os tamanhos
das formas utilizadas (relacionados ao comprimento) e o tempo de preparo do bolo.

Retomando a histéria da Galinha Ruiva, proporemos uma atividade de organizagcao de
dados com base na colaboragao dos personagens da histéria. As criangas refletirdo sobre
quais animais ajudaram e quais se recusaram a participar da produg¢ao do bolo. Com esse
levantamento, sera construido coletivamente um grafico de barras simples, permitindo as
criangas visualizar e comparar quantidades de forma organizada.

Na parte final da aula, serdo propostas atividades voltadas a orientagcao espacial e
percepcao do entorno. As criangas receberdo a representacdo em planta baixa do
percurso realizado pela galinha na historia. A partir dessa imagem, elas percorrerdo, no
chdo da sala, um trajeto semelhante ao vivido pela personagem, trabalhando nogdes
espaciais como dire¢ao, deslocamento e localizacao.

Para concluir, realizaremos o jogo Lince, adaptado ao contexto da percepgao espacial e
atencgao visual. Cada crianga recebera trés cartelas com imagens, que estardao espalhadas
no chao da sala. Apés o sinal, elas deverdo localizar rapidamente as figuras
correspondentes e marcar suas descobertas com cones coloridos. O jogo incentiva a
agilidade, a percepgao dos elementos no espaco e a interagdo entre os colegas.

Para encerrar a aula, promover uma roda de conversa com as criangas para retomar, de
forma coletiva, os conhecimentos construidos ao longo das vivéncias propostas, desde a
rotina, com o calendario. Pode-se relembrar a sequéncia da historia, por meio das imagens,
e conversar sobre a producao do bolo, compreendendo os processos de transformagao ao




longo do tempo. Buscando reforgar os conhecimentos apresentados, relembrar os trajetos
realizados pela turma a partir da planta baixa do percurso da galinha, ressaltando nog¢des
de direcao, trajeto, localizacéo e percepcao visual.

Avaliagao e critérios avaliativos:

A avaliagdo sera realizada de forma continua, qualitativa e processual, por meio da
observagao atenta das agdes, interagdes e produgdes das criangas ao longo das atividades
propostas. O foco estara na identificagcao dos avancos individuais e coletivos em relagao as
aprendizagens esperadas para a faixa etaria.

Durante a contacao da histéria e a reconstituicdo da sequéncia narrativa, sera observada a
capacidade das criangas em identificar e organizar eventos em ordem cronoldgica,
reconhecendo os marcadores de tempo (inicio, meio e fim) e compreendendo relagdes de
causa e consequéncia entre as agdes dos personagens. A organizacdo das imagens da
historia e das sequéncias do ciclo do milho, da galinha e da produgéo do bolo permitira
observar como as criangas constroem a nogao de tempo e transformacéo.

Nas atividades com o calendario e nas sequéncias numeéricas, verificar se as criangas
reconhecem e nomeiam numeros, contam oralmente, estabelecem correspondéncia entre
quantidade e numero e identificar padrées numéricos (contagens de dois em dois, cinco em
cinco, dez em dez). A atividade com numeros ausentes permitira avaliar hipoteses
numeéricas e raciocinio légico.

Durante a experiéncia culinaria com a receita do bolo de milho, a avaliagdo se concentrara
na observagdo das compreensdes das criangas sobre diferentes formas de medir (massa,
quantidade, comprimento e tempo), bem como sua capacidade de comparar e descrever
grandezas com base em utensilios concretos.

Na construcado do grafico de barras, sera avaliado o envolvimento das criangas na coleta,
registro e comparagao de dados (quem ajudou e quem nao ajudou na histoéria), analisando
como representam quantidades de forma visual e compreendem relagdes de mais, menos
ou igual.

As atividades de orientagdo espacial, especialmente com o percurso da planta baixa e o
jogo Lince, permitirdo observar como as criangas localizam objetos e a si mesmas no
espaco, seguem trajetos e reconhecem diregdes e posi¢cdes (acima, abaixo, ao lado, entre




outros), desenvolvendo nogdes espaciais fundamentais.

A escuta sensivel, os registros fotograficos e anotagbes pedagdgicas servirdo como
instrumentos para documentar o processo de aprendizagem de cada crianga, respeitando
seu tempo e modo de aprender. A avaliagédo, portanto, buscara reconhecer os saberes
construidos, os avangos nas interagdes e a ampliagdo das capacidades de observacéo,
comparagao, quantificacdo e organizacdo logica, elementos fundamentais para a
construcao do pensamento matematico e cientifico na Educacéao Infantil.
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